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MUISTIINPANO-OHJELMA
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Kolme syytä käyttää Obsidiania

• Tekstitiedostot
Obsidianiniin tehdyt 
muistiinpanot ovat itse 
asiassa yksinkertaisia 
tekstitiedostoja, jotka 
voi viedä muihin muis-
tiinpano-ohjelmiin tai 
lukea tekstinkäsittely-
ohjelmassa.

• Asiayhteydet
Muistiin merkityillä 
asioilla on yleensä jokin 
konteksti. Obsidianissa 
voit linkittää muistiin-
panoja toisiinsa, jolloin 
samaan aiheeseen liit-
tyvät muistiinpanot löy-
tyvät helposti.

• Selkeä grafiikka
Obsidianiin kirjatut 
muistiinpanot ovat 
tekstitiedostoja, mutta 
ohjelman piirtämä gra-
fiikka auttaa hahmot-
tamaan, miten tehdyt 
muistiinpanot liittyvät 
toisiinsa.

Muistiinpano-ohjelma Obsidian  
auttaa hahmottamaan ajatuksia  
uudella ja innovatiivisella tavalla.
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OBSIDIAN ON KUIN APUAIVOT:

Järjestele ideoita 
sekä ajatuksia
Päässä risteilevät ideat saa napattua talteen 
muistiinpano-ohjelmalla. Obsidian on suunniteltu hyvin 
ja piirtää muistiinpanoista oivaltavaa grafiikkaa.

Aivot tuottavat uusia ideoita uskomat-
toman tehokkaasti. Ajatukset lähtevät 
helposti harhailemaan kävelyllä, päi-
väunilla tai suihkussa, ja lopputulok-
sena voi olla jokin uusi ja innostava 
idea. Niitä syntyy päässämme ihan 
yllättäen ja pyytämättä.

Ideoiden tallentaminen sitä vastoin 
ei ole aivojemme vahvuus. Ajatuksia 
ei voi kaivaa muistista esiin kuin tie-
dostoja tietokoneelta, ja useimmat ide-
at katoavat savuna ilmaan pian syn-
tymisensä jälkeen.

Ratkaisu ei yllätä: ajatukset kan-
nattaa kirjoittaa ylös. Ne voi kirjata 
esimerkiksi muistikirjaan tai pitkään 
luetteloon Excel- tai Word-ohjelmaan. 
Tärkeintä on, että ideat ja ajatukset 
ovat tallessa. Melkein yhtä tärkeää 

olisi kuitenkin ideoiden jaottelu oikei-
siin lokeroihin ja niiden pitäminen 
ajan tasalla. Siihen taulukkolasken-
taohjelma ei liioin taivu. Hyvällä 
muistiinpano-ohjelmalla merkintöjen 
päivittäminen, lukeminen ja yhdiste-
ly on kuitenkin inspiroivaa. Silloin ne 
pysyvät tuoreena mielessä ja löyty-
vät myös tulevaisuudessa.

Toiset aivot
Obsidian lienee omaperäisin ja nört-
timäisin ohjelma, jota olemme 
KotiMikrossa kokeilleet. Osa ohjel-
man uskollisista käyttäjistä kutsuu 
sitä toisiksi aivoikseen. Obsidianin 
tärkein etu muihin muistiinpano-oh-
jelmiin verrattuna on se, että muis-
tiinpanoja voi linkittää toisiinsa.  Yk-
sittäisen muistilapun sisältöä voi ol-
la vaikea tulkita, jos ei muista, mihin 
se liittyi, mutta linkittämällä sen mui-
hin samaan aihealueeseen liittyviin 

lappuihin konteksti on helpompi hah-
mottaa. Koko Obsidianin toimintape-
riaate perustuu muistiinpanojen vä-
lisiin yhteyksiin. Linkit johtavat toisiin 
linkkeihin. Obsidianin upean visuaa-
lisen kuvaajan tarkastelu voi par-
haimmillaan paljastaa uusia asiayh-
teyksiä, joita et ehkä aiemmin ole lain-
kaan tullut ajatelleeksi.

Haltioitunut fanikunta
Tässä jutussa esittelemme sinulle Ob-
sidianin perusominaisuudet. Ohjelma 
osaa kuitenkin paljon muutakin, joten 
kannattaa etsiä YouTubesta videoita 
hakusanalla Obsidian. Siellä joukko 
innokkaita harrastajia kertoo, miten 
ohjelma on auttanut heitä toteutta-
maan heidän villejä ajatuksiaan ja 
ideoitaan. Olemme koonneet luette-
lon parhaista Obsidian-videoista 
verkkosivuillemme osoitteeseen.
kotimikro.fi/obsidian.

� Toimittaja
Steffen Nielsen

Ainutlaatuinen
 ohjelma
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Helposti alkuun 
Obsidianin käytössä
Obsidianiin kirjoitetut muistiinpanot tallennetaan kokoel-
miksi omiin kansioihinsa. Kaikki kokoelmat kattavaa pää-
kansiota kutsutaan ohjelmassa Vaultiksi. Kansiot näkyvät 
sekä sovelluksessa että Resurssienhallinnassa. Tällä sivul-
la opit perustamaan pääkansion muistiinpanoillesi.

Lataa ohjelma verkkosivuiltamme 
ja asenna se. Eteesi avautuu täl-

lainen ikkuna. Napsauta ikkunan paini-
ketta Create 1 .

Mene paikkaan, johon haluat 
kansion tallentaa (esimerkiksi 

näkymään Tiedostot) 4 , ja napsauta 
painiketta Valitse kansio 5 .

Obsidian kirjoittaa sinulle terve-
tuliaismuistiinpanon 10. Ohjelma 

on nyt käyttövalmis.

Anna pääkansiolle nimi 2  ja  
napsauta kohtaa Browse 3 .

Voit tarkistaa Resurssienhallin-
nasta, että pääkansiosi 7  on 

kansiossa Tiedostot 8 . Kirjoittamasi 
muistiinpanot tallentuvat tänne tai ala-
kansioon tiedostomuodossa .md 9 .

Sinut ohjataan takaisin ohjel-
maan. Valitse jälleen Create 6 .
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MUISTIINPANO-OHJELMA

Obsidian

Laadi muistiinpanokokoelmia, jotka 
auttavat sinua järjestämään ajatuksiasi 
isommiksi kokonaisuuksiksi.

Kieli
Englanti

Järjestelmä
Windows 10 ja 11

Lataa 
ohjelma
verkkosivuilta:
kotimikro.fi/2511
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Kurkistus 
ohjelmaikkunaan
Obsidian voi ensinäkemältä vaikuttaa hieman hämmen-
tävältä. Siksi esittelemme sinulle ohjelman pääkohdat, 
jotka opettelemalla pääset alkuun.

Uusi muistio teh­
dään napsauttamal­
la tästä tai näppäi­
lemällä Ctrl + N.

Muistiinpanot kirjoi­
tetaan tyhjälle arkille. 
Sen kun otsikoit muisti­
osi ja alat kirjoittaa.

Muistiinpanoihin 
voi lisätä linkkejä 
muihin muistioihin 
tai verkkosivustoille.

Tästä painikkeesta 
perustetaan kokoelmia,  
joihin muistiot lajitellaan.

Tätä kuvaketta 
napsauttamalla 
näet muistiin­
panosi kaavio­
näkymässä.

Tee haku kaikista 
muistiinpanoistasi 
tai merkitse tär­
keimmät kirjan­
merkkitoiminnolla.

Voit pitää useita 
muistiinpanoja auki 
omissa välilehdissään.

Kalenterikuvakkeesta 
voit perustaa muistion, 
jonka otsikko on päiväys.
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Kirjoita ja 
yhdistele 
muistiinpanoja
Nyt luomme ensimmäisen muis-
tiinpanokokoelmasi, kirjoitamme 
muistion ja yhdistelemme niitä 
toisiinsa.

Perusta uusi muistiinpanokokoel-
ma napsautaamalla ikkunan ylä-

kulmasta pluskuvaketta 1 .

Kirjoita otsikko 4  ja teksti 5 . Linkkaamme tekstiin 
toisen muistiinpanon valitsemalla tekstinpätkän 6 , 

napsauttamalla hiiren kakkospainiketta ja valitsemalla 
Add link 7 . Painamme vielä  Enter-näppäintä kahdesti.

Muistiinpano Matkustaminen 
on elämistä on jo olemassa, jo-

ten sinun tarvitsee vain valita ehdotettu 
hakutulos 12. Käytössä on nyt kaksi 
toisiinsa liitettyä muistiinpanoa.

Anna kokoelmalle nimi 2  ja tee 
kokoelmaan uusi muistiinpano 

napsauttamalla kynäkuvaketta 3 .

Saat muistion Hans Christian 
Andersen 9 . Kirjoita teksti. Tee 

linkki alkuperäiseen muistiinpanoon 10 
napsauttamalla sen nimeä kakkospai-
nikkeella ja valitsemalla Add link 11.

Muistiinpanoon on nyt tehty  
linkki 8 . Napsauta sitä.

Voit vetää muistiinpanoja 13  ha-
luamaasi projektiin 14 vasemman 

reunan paneelissa. Muista se, että 
muistiinpanot tallentuvat myös teksti-
tiedostoiksi Resurssienhallintaan.
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Tarkastele 
muistiinpanoja 
grafiikkana
Kirjoitettuasi liudan muistiinpanoja ja yhdisteltyäsi niitä 
toisiinsa haluat ehkä tarkastella niitä kokonaisuutena. 
Siihen Obsidianin graafinen ulottuvuus on omiaan. Esit-
telemme toiminnon alla.

Valitse tarkasteltava kokoelma 1

ja napsauta grafiikkatoimintoa 2 .

Napsauta sitten oikealta kohtaa 
Display 4 . Voit mukauttaa muun 

muassa grafiikan palluroiden 5  sekä  
viivojen 6  kokoa.

Valitse nyt Open linked view 9  
ja sitten Open local graph 10.

Kaikki kokoelman muistiinpanot 
näytetään graafisessa kuvaajas­

sa. Vie hiiren osoitin yhden muistiinpa­
non kohdalle 3 . Näet heti, mihin muis­
tiinpanoihin se on linkitetty.

Napsauta sitten oikeasta yläkul­
masta kolmea pistettä 8 .

Voit myös tehdä diagrammin ai­
noastaan yhdestä tietystä muis­

tiinpanosta. Avaa muistiinpano nap­
sauttamalla sitä 7 .

 

Nyt näet pienemmän grafiikan, 
jonka keskiössä on avattu tie­

dosto 11 . Tutki ja kokeile rohkeasti oh­
jelman erilaisia grafiikoita.
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