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TEKNOLOGIAN KEHITYS

MUISTATKO ENTISAIKOJEN TEKNISET SAAVUTUKSET?

Uusinkin tekniikk

vanhenee a

Monia teknisia
innovaatioita

on 1970-luvulta

asti markkinoitu
tulevaisuuden tuotteina,
mutta uuden polven
tekniikka on ajanut yha
uudelleen niiden ohi.

Tiesitko?

Useimmissa LaserDisc-soittimissa oli vain yksi
laserdiodi, ja elokuva tallennettiin levyn molem-
mille puolille. LaserDisc-levy piti siis poistaa
soittimesta ja kdantaa elokuvan puolivalissa.
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‘_ Toimittaja
: Henning Rasmussen
IT-maailma muuttuu nopeasti. Niin
nopeasti, etté tand paivand valtta-
mdéttdmat tuotteet ja tekniikat saate-
taan muutamassa vuodessa korvata
uusilla. Mietitadnpé esimerkiksi 1p-,
cd- ja dvd-levyja tai vhs-kasetteja, jot-
ka verkkopalvelut ovat jo kauan sit-
ten syrjdayttémeet. Useimmiten vanha
teknologia on hylétty, koska on kek-
sitty jotakin parempaa. Joissakin ta-
pauksissa valmistajat ja tietotekniik-

Ikanaan

kayhtiét ovat kuitenkin arvioineet
asiakkaiden kiinnostuksen turhan
toiveikkaasti. N&in k&vi kymmenen
vuotta sitten, kun panostettiin 3d-te-
levisioihin. Tuolloin Sonyn, Samsun-
gin ja LG:n kaltaiset jatit uskoivat,
ettd kaikki halusivat katsoa elokuvia
olohuoneissaan isot 3d-lasit silmil-
laicn. Asiakkaat eivéit osoittaneet odo-
tettua kiinnostusta, eik& uusia 3D-te-
levisioita ené&é kehiteté.

Muistele kanssamme kymmentéa
aikansa huipputuotetta, jotka ovat 1a-
hes vaipuneet unholaan. Joitain néis-
ta olet ehka kéayttényt itsekin...

1978

LaserDisc

S e M

Maailma ei ollut valmis
tulevaisuuden videomuodolle

Kuvittele eteesi vanhan Ip-le-
vyn kokoinen cd-levy. Siind on
vuonna 1978 lanseeratun opti-
sen LaserDisc-videomuodon
perusolemus. Toisin kuin cd-le-
vy, joka tuli markkinoille vuonna
1982, LaserDisc ei ollut téysin
digitaalinen formaatti. Itse vi-
deo- ja audio-
signaalit, jot-

ka tallennettiin
laserilla, olivat
analogisia, mut-
ta sekéa aani etta
kuva olivat sel-

vasti laadukkaampia kuin vhs- ja
Betamax-tallenteissa. Hienois-
ta ominaisuuksistaan huoli-
matta LaserDisc ei saavutta-
nut I1dhesk&an samaa suosiota
kuin vhs-kasetti, ja se johtui
paaasiassa kahdesta asiasta:
soittimet olivat kallimpia hank-
kia, eik& niilla pystynyt tallenta-
maan televisio-ohjelmia, kuten
vhs-soittimilla. Kaupallisia elo-
kuvia myytiin kuitenkin Laser-
Disc-levyilla vuoteen 2001 asti,
jolloin dvd-levyt valtasivat mark-
kinat lopullisesti.




1987 1990

0S/2 Warp

Varteenotettava vaihtoehto Windowsille

Syksylld 1985 Microsoft alkoi o

yhteistydssé pc-valmistaja Tiesitko? _ )

IBM:n kanssa kehitta kayt- Vuonna 2015 yritys Arca Noae LLC sopi IBM:n kanssa
tojarjestelmaa, joka korvaisi os/2:n kehittdmisen jatkamisesta. Vuonna 2017 syntyikin

pc dos:n Intelin 80286-pro- ArcaOS-kayttojarjestelma, joka on edelleen ostettavissa.

sessorilla. Ensimmainen

tekstipohjainen versio os/2-kayttdjarjestelmasta julkaistiin
vuonna 1987, ja vuotta myéhemmin siihen liséttiin graafi-
nen kayttoliittyma tydpdytineen, kuvakkeineen ja ikkunoi-
neen. Microsoft jatkoi kuitenkin samalla my&s oman Win-
dows-jarjestelmansa kehittdmista, mika lopulta maksoi sille
kumppanuuden IBM:n kanssa. Ero tuli vuonna 1990, jolloin
Microsoft julkaisi Windows 3.0:n. Os/2:sta poiketen Win-
dows kuului monen uuden tietokoneen vakiovarusteisiin, ja
Microsoft kehitti Windowsille paljon enemmén ajureita kuin
os/2:lle. Niinpa Windows ohitti nopeasti os/2:n, ja Microsoft
vetaytyi yhteistydsta IBM:n kanssa.
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Kasettinauhan unohdettu korvaaja

Pienten ja katevien kasettinauhojen myynti saavutti huippun-  kuluvat ajan mittaan tuhoten nauhalla olevan musiikin. Tama

sa vuonna 1984. Kaikista uusista musiikkialbumeista 55,3 sai Sonyn kehittdmaén cd-levyn kaltaista digitaalista ja op-
prosenttia myytiin kasettinauhoilla, ja Ip-levyt jéaivét toisek- tista formaattia, jolle pystyisi my®s tallentamaan kasettinau-
si 36,3 prosentin osuudella. Kasettinauhojen ongelmana oli hojen tapaan. Tama johti MiniDisc-levyn julkaisuun vuonna
kuitenkin formaatin analogisuus. Kosketus lukup@an ja nau- 1992. Tekniikka toimi siten, etté tiedot tallennettiin laserilla
han valilla on mekaa- pienelle levylle, jonka muovin alle oli piilotettu magneettinen

™,
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ninen, joten kasetit kerros (magneto-optical). Idea oli hyva, ja pienille levyille
mahtui 60, 74 tai 80 minuuttia musiikkia tai omia tallenteita.
Valitettavasti MiniDisc ei kuitenkaan koskaan yleistynyt Yh-
dysvaltain markkinoilla, ja sen ohittivat pian poltettavat

cd-r-levyt ja mp3-soittimet, joissa on sisdanraken-
i =) nettu flash-muisti.

E

-
!

Tiesitko?

Sony ei pitényt poltettavia cd-levyja uhka-
na, koska vuonna 1994 cd-r-levy maksoi
noin 75 markkaa (noin 20 €). Sony uskoi,
etta kestaisi ainakin kymmenen vuotta en-
nen kuin levyjen hinta laskisi merkittavasti.
Jo vuonna 1996 cd-r-levy maksoi kuitenkin
vain reilut viisi markkaa (1,5 €) eli huomat-
tavasti vdhemman kuin tyhja MiniDisc-levy.

1990 1992

Sony MiniDisc

2003

Second Life

Kaikilla piti olla virtuaalielama verkossa

Vuonna 2007 Tanskan veroministe- limaailmasta nostettiin Linden-dolla-
ri Kristian Jensen (V) ilmoitti ylpedna, reina fyysiseen maailmaan paivittain,
ettd han ja veroministerio olivat rekis- verottaa. Tuohon aikaan Second Life
terdityneet Second Life -verkkomaa- nousi usein esiin tiedotusvélineissa, ja
ilmaan yhdessé noin neljan miljoonan jopa pohjolan suurimmat yritykset pe-
muun kayttajan kanssa. Tarkoituksena rustivat virtuaalisia ndyteikkunoita, joi-
oli tutkia, pitéisiké rahaa, jota virtuaa- ta potentiaaliset asiakkaat saattoivat

Tiesitko?

Second Life on yha olemassa. Jos haluat ko-
keilla virtuaalimaailmaa itse, voit ladata asen-
nusohjelman ilmaiseksi yhtion verkkosivuilta:
www.secondlife.com
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katsella verkossa. Linden Labs lansee-
rasi virtuaalimaailman vuonna 2003, ja
vuonna 2010 silla oli noin 21,3 miljoo-
naa kayttdjaa. Sitten alkoi alamaki ja
kiinnostus katosi. Samoin tekivat kayt-
tajat, joita oli vuosina 2017-2018 arviol-
ta endé vain 800 00-900 000.
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Formaatti melkein valloitti maailman

1990-luvun lopulla markkinoille alkoi tulla hd-televisioita, Toshiban epdonneksi yritysyhtyma, johon kuuluivat Sony,
mutta kaytossa ei ollut mediaa, jolta toistaa elokuvia 720p:n Panasonic ja Philips, toi markkinoille kilpailevan formaatin
tai paremmalla resoluutiolla. Laajalti kdytetyn dvd-formaa- vain kolme kuukautta myéhemmin, ja tdméan formaatin ka-
tin ainut resoluutio Euroopassa oli vain 720 x 576 pikselia pasiteetti oli 25 gigatavua kerrosta kohden eli viisikymmenta
(576p), joten suuret valmistajat alkoivat kehittda parempaa gigatavua kaksikerroksisella
formaattia. Siina kaytettiin dvd:n punaisen laserin sijasta levylld. Uuden formaatin nimi e

L ) " . . . ) . L o Tiesitko?
sinista laseria. Siniselld laserilla on lyhyempi aallonpituus, oli blu-ray, ja pian kavi ilmi,

Kuulostaako tarina hd

minké& vuoksi levylle mahtui enemman dataa. Toshiba ja ettd elokuvateollisuus suo- dvd:n ja Blu-rayn vélises-
joukko muita valmistajia lanseerasivat vuonna 2006 hd dvd si blu-rayta hd dvd:n sijaan. T,
-formaatin, johon mahtui 15 gigatavua dataa kumpaankin Suurten elokuvastudioiden tutulta? Se voi johtua sii-
kerrokseen eli tyypillisesti yhteensa kolmekymmenta gigata-  asetuttua blu-rayn puolelle t4, ett4 kiista on hyvin sa-
vua. Dvd-levylle dataa oli mahtunut vain 4,7 gigatavua ker- Toshiba lopetti hd dvd -for- mankaltainen kuin JVC:n
rosta kohti. Hd dvd:lle mahtui Full hd -tasoinen (1920 x 1080 maatin ja -laitteiden kehitta- ja Sonyn valilla 1970-Iu-
pikselid) elokuva, joka naytti hyvalta uusissa televisioissa. misen vuonna 2008. vun puolivalissa kayty
vastaava formaattisota.
TOSHIBA T Silloin vastakkain olivat

Betamax ja vhs, ja kuten
kaikki tiedamme, vhs vei
lopulta voiton.

2006

Microsoft Zune

Jai Applen ja Creativen jalkoihin

1990-luvun jélkipuoliskolla mp3-soit-
timista tuli suositumpia kuin sen ajan
Walkmanista. Mikdan mp3-soitin ei kui-
tenkaan ollut téysin verrattavissa Applen
iPodiin, joka julkaistiin vuonna 2001. Si-
téa valmistettiin vuosien varrella noin 450
miljoonaa kappaletta. Applen aavistus
ajan digitaalisista tarpeista sai useimmat
suuret it-yhtiot kokeilemaan markkinoita,
ja Microsoftin fyysinen soitin seké siihen
litetty musiikkipalvelu nimettiin Zuneksi.
Microsoft toi Zunen markkinoille vuonna
2006 isoin elkein yhteistydssé Toshiban
kanssa, joka valmisti puolestaan soitti-
met. Kaiken kaikkiaan valmistettiin kol-
me erilaista soitinta, joissa oli sisdanra-
kennettu kiintolevy, ja kuusi soitinta, jois-
sa musiikki oli tallennettu flash-muistiin.
Myyntiluvut eivat kuitenkaan koskaan
yltaneet l1&hellekdan Applen tai toisen kil-
pailijan Creativen myyntilukuja, joten Zu-
ne lakkautettiin vuonna 2012.

Tiesitk6?
Keskiydlla 31.12.2008 monet Zune 30 -mallit
jumiutuivat, eika niité voinut kayttaa. Microsoft
syytti sisddnrakennettua kelloa, joka ei pystynyt
kasittelemaan karkausvuotta. Vuorokauden ku-
luttua ongelma korjaantui itsestaan. @
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Microsoftin silloinen toimitus-
johtaja Steve Ballmer ja Nokian
toimitusjohtaja Stephen Elop as-

tuivat 11. helmikuuta 2011 laval-
le Lontoossa jarjestetyssa suu-
ressa lehdistétilaisuudessa. He
ilimoittivat uudesta merkittavasta
yhteistydsta, jossa Microsoftin
mobiilikayttojarjestelma Win-
dows Phone korvaisi Symbia-
nin ja nousisi Nokian puhelin-

Tiesitko?

Microsoftin ja Nokian unelma oli
saada iso osa puhelinmarkkinoista,
mutta Windows Phone saavutti vain
3,4 prosentin markkinaosuuden.
Vuoteen 2021 mennessa osuus oli
pudonnut 0,01 prosenttiin.

2010

Windows Phone

‘'vE

Windows Nokia-puhelimessa

ten ensisijaiseksi kayttojarjestelmaksi.
Microsoftille kyseessa oli yritys vieda
markkinaosuutta nousevilta iPhone- ja
Android-puhelimilta, ja Nokialle pon-
nistus oli viimeinen pyrkimys valloit-
taa takaisin edellisen vuosikymmenen
suosio, jonka iPhonen lanseeraus oli
romahduttanut. Riskinotto ei kuiten-
kaan kannattanut, koska Microsoftin
Windows Phone-jarjestelma oli yksin-
kertaisesti liian hankala kayttaa.

Windows 8 puhelimessa

Jarjestelma muistutti Windows 8:n aloi-
tusvalikkoa, joka saattoi toimia hyvin
isolla naytolla, mutta puhelimessa se
oli liian sekava. Windows Phone kor-
vattiin Windows 10 Mobilella vuonna
2015, mutta ongelmat pysyivat samoi-
na, ja vuoteen 2020 mennessa Micro-
soft oli havinnyt puhelinmarkkinoilta.

2010

3D-néaytté

50

Televisio ja tietokoneen naytto 3D:na

Ensimmainen julkisesti esitetty 3D-elo-
kuva néaytettiin yleisélle vuonna 1922.
Vuosien mittaan tekniikkaa kokeiltiin
liséa, ja 3d-illuusio luotiin yleensa pu-
navihreill& suodattimille.

Suuret valmistajat sitoutuivat 3D-te-
levisioihin ja -nayttdihin kuitenkin vasta
vuoden 2010 CES-teknologianaytte-
lyssd. Tama oli pitkéalti seurausta edel-
lisend vuonna ensi-iltansa saaneen
Avatar-elokuvan kaupallisesta menes-
tyksestéd. Vuosituhannen alussa tele-
visiovalmistajat olivat esitelleet toinen
toistaan suurempia nayttoja, ja nyt he
tarvitsivat uuden myyntivaltin. Kol-
miulotteisuus sopi siihen taydellisesti.

Pian kavi kuitenkin ilmi, etteivat ku-
luttajat halunneet kéyttaa kotitelevi-
sionsa daressa aktiivisia eivatka passii-
visia 3D-laseja, joten 3D-televisioiden,
-soittimien, -projektorien ja -kame-
roiden myynti ei koskaan saavuttanut
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valmistajien toivomaa tasoa.
Myynti oli huipussaan vuonna
2012, jolloin myytiin hieman
yli 41 miljoonaa 3D-televisio-
ta, mutta niiden tuotanto lo-
petettiin vuonna 2016.

Tiesitko?

3D-elokuvat eivét ole viela téysin kuolleet, ja uusia 3D-elokuvia
julkaistaan elokuvateattereissa aika ajoin. Uusin keksintd on niin
sanottu 4DX, jossa neljas ulottuvuus luodaan tuulena hiuksissa,
tuolien tarindna ja sateen tunteena poskilla.

Kuva: New Africa, Owlie Productions/Shutterstock.com
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Googlen oma sosiaalinen media

Vuosituhannen alussa Google kokeili useita eri-
laisia sosiaalisia verkostoja. Yhti6 kehitti Goog-
le Waven, Google Buzzin ja Orkutin kunnes se
lanseerasi kesélla 2011 palvelun Google+, joka (5
korvasi kaikki aiemmat yritykset. Tavoitteena oli frehemirets s
tietenkin napata markkinaosuutta Facebookilta, ;
joka oli lanseerattu jo vuonna 2004. Palvelussa
saattoi jakaa viesteja ja valokuvia, kirjoitella ja
keskustella toisten kanssa Google Hangoutis-
sa seka luoda tapahtumia. Ominaisuudet olivat
hyvin samanlaiset kuin Facebookissa, ulkoa-
su ei. Google+ havisi silti selvasti Facebookil-
le kdyttajien sitouttamisessa. Menestyksensa
huipulla palveluun oli kirjautuneena 540 miljoo-
naa kuukausittain aktiivista kayttajaa, mutta he
viettivat sielléd keskimaérin vain 3,3 minuuttia
kuukaudessa, kun taas Facebookissa
vietettiin jopa 7-8 tuntia. Helmikuussa
2014 New York Times kutsui Googlen
utta palvelua aavekaupungiksi. Vaikka
Google yritti uudistaa alustaansa vuonna 2015, se ei
koskaan onnistunut elvyttdmaan palvelua, joka sul-
jettiin kokonaan vuonna 2019.

Tiesitko?
Tutkimuslaitos ComScoren mukaan
Google+ oli suosiossa Yhdysvallois-
sa ja Intiassa eika niinkdan muualla

maailmassa.

2011 2012

Google Plus VR-lasit

Tiesitko?
Vuodesta 2010 lah-
tien tekoalyn vaati-
vat laskutoimitukset
on suoritettu paa-
asiassa grafiikka-
suorittimilla (GPU).
Tama johtuu siita,
ettd grafiikkapiirien

Lahes kuin olisit itse
paikan paalla

Vuonna 2012 joukko pelisuunnittelijoita alkoi etsié rahoitus-
ta Oculus Rift -nimiselle virtuaalitodellisuuskuulokkeelle.
Jo vuonna 2014 Facebook osti Oculus VR:n |ahes kahdella
miljardilla eurolla, jolloin muutkin valmistajat ryhtyivat toi-
meen. Sony teki vastaavan tuotteen PlayStation 4 -pelikon-

- kehitys on jo kauan
soliin. Matkapuhelinvalmistaja HTC loi yhdessa peliyhtio HIIpUUkO i el
Valven kanssa Vive VR -lasit, Samsung kehitti Samsung s = vallisten prosesso-
Gear VR:n yhteistydssa Oculuksen kanssa, ja Google teki tekoa |VGUf0rla? rien kehityksen.
halvan pahvikypérén, joka piti koota itse ja kdyttaa sitten
puhelimen kanssa. Teknologiaa kaytetédan edelleen satun- Joillekin nailla sivuilla mainituille
naisesti, mutta se ei ole saavuttanut laajaa suursuosiota. tuotteille ja palveluille on yhteista se, ettéd ne saivat osak-

seen valtavasti kiinnostusta ja julkisuutta ja saavuttivat
aluksi menestystéa, kunnes hype laantui tai jokin parempi
tuote ohitti ne. Monet saattoivat hypen huipulla odottaa,
etta kiinnostus vr:a3 ja 3D-nayttdja kohtaan kestaisi, mut-
ostaa puhelimen kanssa ta nykyéén molem_r_nat ovat hiipunee# aikgja sit'ter?. Talla
cafrrfvEn ViEdEa. NfE cea hetkelld Al eli tekodly on yksi puhutuimmista aiheista koko
netist4 jopa alle viidella- IT-maailmassa. Kysymys kuuluukin, kestaékoé kiinnostus
toista eurolla. talla kertaa, vai jatta4ko seuraava teknologinen harppaus
tekodlyn varjoonsa muutaman vuoden kuluttua.

Tiesitko?
Mikali haluat kokeilla virtu-
aalitodellisuutta itse, voit
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