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IT-UTVECKLING

KOMMER DU IHAG SVUNNA TIDERS TEKNISKA LANDVINNINGAR?

Den bortglomda
teknikkyrkogarden

Sedan 1970-talet ér det

manga tekniker som har
utmdélats som framtidens

produkter, men dagens
tekniska standard har
forpassat de flesta till
teknikkyrkogdarden.

Visste du?

De flesta LaserDisc-spelare hade bara en laser-
diod och filmen lagrades pa skivans bada sidor.
Darfér behdvde man att ta ut LaserDisc-skivan

och vanda pa den halvvags genom filmen.
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IT-v&rlden rér sig snabbt. S& snabbt
att produkter och tekniker som kénns
oumbdrliga idag kan vara glémda om
ndgra ar och ersatta av nagot nytt.
Ténk bara pa medier som LP-skivor,
CD-skivor, DVD-skivor och VHS-band,
som for lénge sedan har ersatts av
onlinetjénster. I manga fall beror den
dvergivna tekniken helt enkelt p&
att det har utvecklats nagot bdttre,
men andra génger har tillverkare och

IT-foretag helt enkelt missbedémt
kundernas intresse. S& var fallet med
den stora satsningen pa 3D-tv f6r ett
decennium sedan. D& trodde j&ttar
som Sony, Samsung och LG att alla
ville se film i sina vardagsrum med
stora 3D-glaségon. Kunderna visade
inte det intresse som féretagen hade
forvéntat sig och idag utvecklas inte
léingre nagra nya 3D-TV-apparater.
Hér kommer vi att titta nérmare pa
tio produkter som var lovande pa den
tiden det begav sig, men som nu till
stor del ar bortglémda. En del har du
kanske anvdnt sjélv en gang...

1978

LaserDisc

S e M

Variden var inte redo for
framtidens videoformat

Forestall dig en CD-skiva lika
stor som en LP-skiva, och du far
en uppfattning om det optiska
videoformatet LaserDisc som
lanserades 1978. Till skillnad
fran CD-skivan, som kom ut pa
marknaden 1982, var LaserDisc
inte ett helt och hallet digitalt
format. Bade
video- och ljud-
signalerna som
fangades upp
av lasern var
analoga, men
b&de ljud och

bild var av hégre kvalitet an
kassettformaten VHS- och
Betamax. Trots formatets alla
kvaliteter nadde LaserDisc langt
ifrdn samma popularitet som
VHS. Det berodde framst pa tva
faktorer: spelarna var dyrare att
kdpa, och de saknade mdjlighet
att spela in TV-program, vilket
VHS kunde gora.

Kommersiella filmer séldes
dock fortfarande péa LaserDisc
anda fram till &r 2001 innan
marknaden helt slukades upp av
den kompetenta DVD:n.




1987 1990

0S/2 Warp

Det stabila alternativet till Windows

Under hésten 1985 inled-
de Microsoft ett samarbete
med datortillverkaren IBM
for att utveckla ett opera-
tivsystem som skulle er-
satta PC DOS for Intels
80286-processor. Redan 1987 slapptes forsta textbaserade
versionen av operativsystemet OS/2 och aret efter tillkom
det grafiska grénssnittet med skrivbord, ikoner och fonster.
Samtidigt med OS/2 fortsatte Microsoft att arbeta med sitt
eget operativsystem Windows, nagot som till slut kostade
foretaget partnerskapet med IBM. Detta hande 1990, da
Microsoft lanserade Windows 3.0. Till skillnad fran OS/2
foljde Windows med som standard i manga nya datorer,
och Microsoft utvecklade ocksa betydligt fler drivrutiner for
Windows an fér OS/2. Windows blev snabbt popularare &n
0S/2, och Microsoft drog sig ur partnerskapet med IBM.

Visste du?

Ar 2015 ingick foretaget Arca Noae LLC ett avtal med IBM
om att fortsatta utvecklingen av OS/2. Det resulterade 2017
i operativsystemet ArcaOS, som fortfarande finns att kopa.
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Den forbisedda ersattaren for kassettband

1984 kulminerade musikférséljningen for kassettbanden. pa dem. Det fick Sony att borja utveckla ett digitalt optiskt
55,3 procent av alla nya aloum saldes pa kassettband, med format som liknade CD-skivan, men som dessutom hade
LP-skivor pa andra plats med 36,3 procent. Problemet med fordelen att man kunde spela in pa dem p& samma satt som
kassettbanden var att formatet &r analogt, och eftersom det kassettbanden. Det ledde fram till lanseringen av MiniDisc
finns en mekanisk kontakt mellan I&shuvudet och bandet 1992. Tekniken gick ut pa att med hjélp av en laser spela in
slits de ut med tiden pa en liten skiva som hade ett magnetiskt lager dolt under
vilket férstor musiken plasten (magneto-optiskt). Idén var riktigt god och de sma
skivorna kunde rymma 60, 74 eller 80 minuters musik eller
egna inspelningar. Tyvérr slog MiniDisc aldrig igenom pa
den amerikanska marknaden och tekniken blev snart
= omsprungen av brannbara CD-R-brannare och
«»‘ > MP3-spelare med inbyggt flashminne.

.’b ’
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Visste du?
Till en bérjan ansag Sony att brénnbara
CD-skivor inte var ett hot mot MiniDisc
eftersom en CD-R-skiva 1994 kostade
runt 125 kronor. Sony trodde att det skulle
ta minst ett decennium innan CD-skivorna
skulle sjunka avsevart i pris. 1996 kostade
dock en CD-R bara 12 kronor, vilket var
betydligt mindre &n en tom MiniDisc.

1990 1992 2003

Sony MiniDisc Second Life

Alla skulle ha ett virtuellt liv pa natet

| bérjan av 2000-talet var konceptet att Sverige 6ppnade en ambassad i av Linden Labs, och 2010 hade varlden
med virtuella varldar lika hett som en spelet dar davarande utrikesministern cirka 21,3 miljoner anvandare. Sedan
overdimensionerad utegrill. | spetsen Carl Bildt var inblandad i invigningen. gick det utfér, intresset férsvann och
fér denna digitala tillvaro fanns Second  Aven ett flertal svenska féretag och med det &ven manga av anvandarna.
Life som inte var s& mycket ett spel tidningar forsokte etablera sig i den Ar 2017-2018 hade Second Life drygt
som ett satt for manniskor att umgas i alternativa verkligheten. Den virtuella 800-900 000 anvandare, och ar 2023
en virtuell verklighet. Det var sa hippt varlden Second Life lanserades 2003 runt 200 000 anvéndare.

Visste du?

Second Life finns fortfarande kvar. Om du vill prova
den virtuella varlden sjalv kan du hamta installations-
programmet utan kostnad fran foretagets webbplats:
www.secondlife.com
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Formatet som nastan erovrade variden

| slutet av 1990-talet borjade HDTV-apparater komma ut pa
marknaden, men det fanns inte ndgot media for att spela
upp filmer i 720p eller htgre upplésning pa dessa moderna
TV-apparaterna. Det vanliga DVD-formatet hade i Europa
en upplosning pa endast 720 x 576 pixlar (576p), s& de stora
elektroniktillverkarna bérjade utveckla ett battre format som
anvande en bl laser istallet for DVD:ns roda laser for att
kunna lagra mer data da den bla lasern har en kortare vag-
langd. Ar 2006 lanserade Toshiba och en grupp med andra
tillverkare formatet HD DVD, som kunde rymma 15 gigabyte
data p4 varje lager, eller 30 gigabyte i vanliga versionen med
dubbla lager. Som jamforelse kan en DVD-skiva bara rymma
4,7 gigabyte per lager. Kapaciteten pa HD DVD var tillracklig
for att f& plats med en langfilm i Full HD (1920 x 1080 pixlar).

TOSHIBA

Oturligt nog for Toshiba lanserade ett konsortium bestdende
av Sony, Panasonic och Philips ett konkurrerande format
bara tre manader senare, 2006, som rymde 25 gigabyte per
lager och 50 gigabyte i versionen med dubbla lager. Det nya
formatet kallades Blu-ray
och det blev snabbt tydligt
att filmindustrin féredrog
Blu-ray framfér HD DVD. Nar
de stora filmstudiorna tog
stéllning for Blu-ray slutade
det med att Toshiba 2008
lade ner all vidareutveckling
av HD DVD bade gallande
formatet och utrustning.

Visste du?

Om det korta formatkriget
mellan kombattanterna
HD DVD och Blu-ray later
bekant kan det bero pa
att kampen ar mycket

lik en liknande bataljen
som agde rum i mitten

av 1970-talet mellan JVC
och Sony. Da handlade
det som formaten VHS
och Betamax, och som

vi alla vet var VHS det
vinnande formatet.

2006

Microsoft Zune

Blev overrumplade av Apple och Creative

Under senare delen av 1990-talet blev
MP3-spelarna populédra som den tidens
Walkman. Ingen MP3-spelare var riktigt
som Apples iPod, som lanserades 2001
och som med tiden kom att produceras
i cirka 450 miljoner exemplar. Apples
fingertoppskansla for den tidens digitala
behov fick de flesta stora IT-féretag att
forsoka sig pa marknaden. Microsofts
férsok med en liten fysisk digital musik-
spelare och tillhérande uppkopplad
musiktjanst fick namnet Zune. Microsoft
lanserade Zune 2006 under stort stéhej
och i samarbete med foretaget Toshiba,
som tillverkade sjélva spelarna. Totalt
tillverkades tre olika spelare som hade
inbyggda harddiskar, och sex spelare
dér musiken lagrades pa flashminne.
Férsaljningssiffrorna kom dock aldrig i
narheten av vare Apples eller den andra
konkurrenten Creatives férsaljning, och
déarfor lades Zune ned 2012.

Foto: Konektus Photo/Shutterstock.com

Visste du?
Vid midnatt den 31 december 2008 |aste sig
manga Zune 30-enheter och kunde anvéndas.
Enligt Microsoft berodde det pa den inbyggda
klockan, som inte kunde hantera skottar. Efter
24 timmar |6ste sig problemet av sig sjalvt.
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Windows pa

Den 11 februari 2011 &ntrade
Microsofts davarande chef
Steve Ballmer och Nokias chef
Stephen Elop scenen vid ett stort
pressevenemang i London. Déar
presenterade de samarbetet dar
Microsofts mobila operativsystem
Windows Phone skulle erséatta
Symbian och bli det priméara
operativsystemet p& Nokias
mobiler. Den stora satsningen

Visste du?

Drommen for Microsoft och Nokia
var att ta en s& stor del av mobil-
marknaden som mgjligt, men som
mest nddde Windows Phone bara
en marknadsandel pa 3,4 procent.
Ar 2021 1ag den p& 0,01 procent.

2010

Windows Phone

din Nokia-mobil

var Microsofts férsok att ta marknads-
andelar fran de vaxande iPhone- och
Android-mobilerna, och fér Nokia var
det sista forsoket att aterta féregdende
decenniets popularitet som decimerats
i och med Apples lansering av iPhone.
Den stora satsningen drabbades dock
hart av uppfattningen att Microsofts
operativsystem fér mobiler var for
krangligt att anvanda.

Windows 8 pa mobilen
Operativsystemet paminde en hel del
om Start-menyn i Windows 8 vilket
kanske fungerade pa en datorskarm,
men pa en mobil blev det alldeles for
rérig. Windows Phone ersattes sedan
av Windows 10 Mobile &r 2015, men
problemen férblev desamma och 2020
var Microsofts forsok att ta sig in pa
mobilmarknaden 6ver.

2010

3D-skarmar

50

Den forsta 3D-filmen som visades for
offentlig publik presenterades redan
1922, och genom aren gjordes det
manga experiment med tekniken, ofta
med hjalp av réd/gréna filter for att
skapa en illusion av 3D.

Det var dock inte forran pa teknik-
massan CES ar 2010 som de stora
tillverkarna satsade fullt ut pa 3D-TV
och 3D-skérmar. Det skedde efter
den enorma framgangen med filmen
Avatar, som hade premiar aret innan.
Efter att ha presenterat allt stérre
skarmar for potentiella kunder under
00-talet behdvde TV-tillverkarna ett
nytt forsaljningsargument, och 3D lag
perfekt i tiden.

Det visade sig dédremot snabbt att
konsumenternas motstand mot att
anvanda de speciella 3D-glaségonen
for att titta pa filmhemma var stérre
an vantat, sa forsaljningen av 3D-TV,
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3D-spelare, 3D-projektorer och
3D-kameror nadde aldrig de
nivaer som tillverkarna hade
hoppats pa. Toppen naddes
2012 med drygt 41 miljoner
sélda 3D-TV-apparater, men
produktionen upphérde helt
redan ar 2016.

Visste du?

3D-filmerna &r inte helt doéda. Det kommer nya 3D-filmer pa bio
da och da. De senaste uppfinningarna &r biosalonger med sa
kallad 4DX, dér en fjarde dimension l&ggs till i form av vind i
héret, skakande stolar och kénslan av regn pa kinderna.

Foto: New Africa, Owlie Productions/Shutterstock.com
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Googles egna sociala natverk

| bérjan av nittiotalet experimenterade Google
med flera olika sociala natverk. Foretaget lag
bakom Google Wave, Google Buzz och Orkut
innan man sommaren 2011 lanserade Google+, %
som ersatte foretagets alla tidigare forsok. A Pt
Malet var férstas att ta marknadsandelar frén
Facebook, som lanserades redan 2004. P&
Google+ kunde man dela inlagg och foton,
skriva och prata via Google Hangout och skapa
evenemang. Mojligheterna var valdigt lika
Facebook, men med ett helt annat utseende
och en helt annan kénsla. Det som daremot
inte liknade Facebook var hur folk anvande
Google+. Nar den var som mest framgangsrik
var 540 miljoner aktiva anvandare inloggade
varje manad, men i genomsnitt tilloringade de
bara 3,3 minuter i manaden pa tjansten,
samtidigt som Facebooks anvéndare
tillbringade 7-8 timmar dar. | februari
2014 kallade New York Times Google+
for en spokstad, och &ven om Google forsdkte
sig pa en ny design 2015 lyckades man aldrig
ateruppliva tjansten, som stangdes helt 2019.

Visste du?
Enligt analysforetaget ComScore var
Google+ som stdrst i USA och Indien
nar den var pa topp, och i mindre

utstrackning i resten av vérlden.

2011 2012

Google Plus VR-glasdogon

Nastan lika verkligt Vistodu?
som att vara dar sjalv nstan tshande

GPU:er, som utfor
berékningarna for
Al. Det beror pa att
utvecklingen av
dessa kretsar sedan

Ar 2012 bérjade ett antal spelutvecklare séka finansiering
for ett virtual reality-headset som de kallade Oculus Rift. Ar
2014 koptes foretaget Oculus VR av Facebook for nastan
14,5 miljarder kronor, och nu bérjade aven andra tillverkare

vakna. Sony utvecklade ett headset till PlayStation 4. - linge har g&tt om
Mobiltillverkaren HTC samarbetade med spelleverantéren SKa AI'eUforln utvgck“ng%n av
Valve for att skapa VR-glaségonen Vive, Samsung skapade s datorns vanliga
Samsung Gear VR i samarbete med Oculus, och Google Overleva? huvudprocessor.
gjorde ett billigt headset i kartong som du fick montera

sjalv och anvanda med mobilen. Tekniken finns fortfarande Nagra av de produkter och tjanster

men har inte fatt ndgot brett genomslag. som vi tar upp pa dessa sidor har det gemensamt att de

startade med massiv publicitet och stort intresse, nddde
& \ Visste du? inIedand? framgéngar innan antin'gen entnusiasmen avtog

W Om du vill prova virtuell ellller"det ovgrtraffades av nlégot béttre. Man_ga hade nog

4 ' > verklighet kan du képa férvantat sig att intresset for VR och 3D-skérmar skulle

VR-glaségon som fungerar halla i sig nar hypen var som stérst, men idag &r de borta
el elin mrslsl. Beddne sedan lange. Idag ar Al, artificiell intelligens, ett av de mest

online och kostar oftast omtalade &mnena i IT-varlden. Frdgan &r om intresset i det
\ LY, n&gon hundralapp. hér fallet kommer att halla i sig, eller om Al ocks& kommer
AT ; : x‘ A _ att bli omsprunget av nasta tekniska framsteg om nagra ar.
¢ G
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