TYOKALU KIRJAILIJOILLE

HAHMOTA HENKILOHAHMOT JA JUONI:

Tehokas tasmaapu

irjoit

Monille kirjailijoille tarinan jasentely on véhintadan
yhtad haastavaa kuin sen keksiminen, mutta sitakin

ty6vaihetta voi helpottaa.

Oletko joskus yrittényt kirjoittaa
kirjaa tai seurannut kirjailijan tyos-
kentelyd? Silloin olet ehkd huoman-
nut, ettd kiinnostavaan kirjan kirjoit-
tamiseen tarvitaan muutakin kuin
sanasepon lahjoja ja hyvd tarina.

Kirjoittamisen taito pitdd nimittéin
sisdllédn myds teoksen rakenteen ja
sen juonen, hahmojen ja paikkojen
hallinnan. Témdé voi olla haastavaa
jopa kokeneille Hollywood-kdsikir-
joittajille, sillé tarinaan hiipii helpos-
ti mukaan juonipaljastuksia ja epd-
loogisia juonenkddnteitd. Kirjoilla ja
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kasikirjoituksilla on tapana kehittyd
kirjoitusprosessin aikana odottamat-
tomiin suuntiin, mikd voi sotkea ta-
rinaa sekavammaksi.

Nd&iden haasteiden kanssa paini-
valle yWriter7 on kuin taivaalta tip-
punut enkeli. Ohjelmassa tarinat voi
pilkkoa pieniin palasiin, jolloin nii-
t¢ voi ty6stéd sarjana helposti muo-
kattavia ja siirreltdvig kohtauksia
yhden pitkdn asiakirjan sijaan.

Lukuja ja henkilohahmoja

Ywriter7:114 voit tehdd hahmoista ja
tapahtumapaikoista itsendisid ele-
menttejd. Valitse tarinallesi pé&éhen-
kil6 ja anna hdnelle nimi sekd ku-
vaile hédnen ulkondkéddn tai liitd

amiseen

YWriter7-ohjelma
on kirjailijalle kor-
vaamaton apuri.
Silla voi varmistaa,
ettei tarina karkaa
sivuraiteelle.

mukaan kuva. Saat médritelld hé-
nen motiivinsa, tavoitteensa ja eld-
mdntarinansa. Voit myods keksid
paikkoja ja kuvata niiden ulkond-
kod ja maantieteellistd sijaintia.

Tamdn tehtydsi voit liittdd hah-
moja ja paikkoja kirjoittamiisi koh-
tauksiin. Napsauttamalla hahmoa
tai paikkaa ohjelman yleisngkymds-
s@ ndet nopeasti ja helposti, miss&
kohdissa tarinaa ne esiintyvdét. NGin
pysyt helposti kdrryillé juonenkdicin-
teissd ja vdltat virheet tarinassa.

Periaatteessa koko tarinan voi kir-
joittaa suoraan ohjelmaan, mutta
koska siing ei ole oikeinkirjoituksen
tarkistustoimintoa, suosittelemme
kirjoittamaan tekstin jollakin itsel-
le tutulla tekstinkdsittelyohjelmalla.
Témdn jélkeen teoksen voi kopioi-
da tekstinkasittelyohjelmasta leike-
poyddalle pikandgppéimelld Cirl + C
ja liittaa sen yWriter7:Géin pikandp-
pé&imelld Cirl + V.



’:’ Ywriter7

Ohjelma auttaa hahmottamaan tyon alla
olevan kirjasi rakenteen, juonen, hahmo-
gallerian seké tapahtumapaikat.

Kieli
Englanti

Jirjestelmé
Windows 10 ja 11

Lataa
ohjelma
verkkosivuilta:

kotimikro.fi/2502

/

Kirjaprojektin
aloittaminen

Jokainen kasikirjoitus, jota jasentelet yWriterilla, on
lisattava ohjelmaan omaksi projektikseen. Vasta pro-
jektin perustamisen jilkeen paaset kasiksi itse tyohon.
Tassa esimerkissa tyéstamme kirjaa.

Project eports Search Chapter Scene  Characters  Locatio

Create Empty Project

Scenes  Project Note
New Project Wizard E e 5 ||| o)

Viewpoint Words
Open Project

Open Project Folder

Recent Projects 3
Import into new project 3
Import into current project 3
Apply Qutline

Print Project

Save Project
Where is ‘Save As'?

Export P

Export Selected Chaptes(s)

Expoit Data |

Close Project

Next >> El

Cancel ‘

Welcome Step1 [Step2 Step3  Finished

Please €|

E.g. 'Hal Junior #

[John Westin legendat n

Aloita lataamalla yWriter7 verkko-

sivuiltamme ja asentamalla se.
Kéynnista ohjelma ja napsauta vasem-
masta ylareunasta kohtaa Project H.
Valitse sitten New Project Wizard H.

Napsauta avautuvan ikkunan oi-
keassa alakulmassa seuraavaksi
painiketta Next H.

Kirjoita kenttdan teoksen nimi H.
Napsauta sitten uudelleen paini-
ketta Next oikeassa alanurkassa.

Welcome Step1 Step2 Step3  Finished

Next, please

Martin Lorentsen E

Now specify

The folder you specify must be EMPTY. If you need to create

CUsers\juhamDocumentstyWriter Projects\John Westin legendat!

e, you can add one or more chapter files and
nethod in the Tools menu.

Cancel Finish B

B Kirjoita seuraavaksi kenttaan kir-
jailijan nimi B ja napsauta jalleen
painiketta Next.

Kuva: dioch, Edge Creative/Shutterstock.com

Projekti tallennetaan tietokoneel-

lesi Dokumentit-kirjastoon @.
Voit vaihtaa tallennuspaikkaa napsaut-
tamalla kolmea pistetté | ja valitse-
malla toisen kansion tietokoneeltasi.

Napsauta vielé lopuksi painiketta
=3 Finish B. Projekti on nyt luotu,
ja voit ryhtya jasenteleméén teostasi.
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acejock Software (Unregistered Version - click Help then Register to suppori

fts  Search Eaptar‘lScena Characters  Locations Hems  To|

P | Desc Create new chapter 1 tes Characters
Add chapter after selected

e Title | Status
Create multiple chapters

Edit selected chapter

Renumber chapters

Combine selected chaptars

Remove selected chapter(s)

Reperts

Proofing

Lisaa teokseen
ensimmainen luku

Hyva tapa aloittaa tyd on luoda kirjaan luku. Jokainen Chapter H ja valitse avautuvasta vali-
luku lisataan ohjelman vasemmalla puolella olevaan kosta kohta Create new chapter H.
luetteloon, josta niitd on helppo selata.

Avaa aluksi yWriter7. Napsauta

Chapter Details 1 Scene Summaries (Read only) arin lattialla

Title: |Chapter 1H |

[] Latex Title | | Help

Description: ﬂ John West heraa Groomsvillen baarin lattialla

[ Do not export this chapter

[[] Suppress chapter break when exporting

OKE
[] This chapter begins a new section [] Do not export this chapter

Ensimmaéinen luku saa nimen Chapter 1 H. Alla Napsauta sitten oikean alakul-
olevaan kenttdan Description H voit kirjoittaa ky- man painiketta OK H.
seisen luvun kuvauksen.

T yWiriter7 (<) Spacejock Software (Unregistered Version - click Help then

Project Reports Search Chapter Scene  Characters  Locati P 14 — = |

Title W s P | Desc Scenes][ i eS(_?_r_I_p‘tIOﬂ.. 2 3 3

. John West herdaa Groomsvillen baarin lattialla — i
Chapter1 0 0 0 John We:l  Viewpoir Content ] Description Characters locations ltem
v:7.1.5.2 | Total words: 0 (Added today: 0) Click to back up now!

Luku nékyy nyt ohjelman vasem- Vasemmasta alareunasta néet vaiheessa kaksi
massa reunassa olevassa luette- kirjoittamasi kuvauksen H, ja sitten voit jatkaa

lossa. Kaikki luvut, jotka luot, keratédan kirjasi jasentelya.
nakyville tdnne. Napsauta lukua @.
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istered Version - click Help then Register to support this software)

Scene Charade!silLocatmn; ltems Tools Localise Help

Desc Addnew Locatiol
/i
John Wiy Ed kAR

Add to current scene

Automatically add characters to scenes

Show scenes per character

aracter appearances

Show word count per character

Reports

Lisaa kirjaan
henkilohahmo

Avaa yWriter7 ja napsauta sitten

Ywriter7:ssa voit tehda kirjasi henkilohahmoille 1 ohjelman yléreunassa kohtaa
profiileja. Hahmot liitetddn myéhemmin lukuihin ja Characters H. Valitse avautuvasta
kohtauksiin, mika helpottaa niiden seuraamista tari- valikosta kohta Add new H.

nankerronnan eri vaiheissa.

New Character = m} X Da

ton villistd ldnnestd. Hanen revolverinsa kahva on

r 1
Name i Bio Notes Goals Picture .
on aina ylla&n mustal

r 4, 1
Short Name: |Jﬂf‘" West ‘ ® Major O Minor

Full Mame: |John west E1 |

Alternates: |The Kid |

H Description: |Salapersinen lainsuojaton villists lannests. Hanen revolverinsa kahva on
norsunluuta, ja hdnelld on aina ylld&n mustal

okH
Kirjoita hahmon nimi H kohtaan Full name. Short name ja 3 Napsauta oikeassa alakulmassa
Alternates eli hahmon lempinimi ja muut nimitykset eivat ole painiketta OK H, kun olet lisan-
pakollisia. Valitse, onko kyseesséd p&a- vai sivuhahmo H ja kirjoita nyt kaikki tarvittavat tiedot hahmosta.

hahmolle kuvaus H. Huomaa, etta voit halutessasi lisatd hahmon
profiiliin paljon muitakin tietoja @.

Help then Register to support this software) I
rs  Locations ltems Tools Lecalise Help Mu0kkaa henkllohahmoa
Ecenes Project Notes Characters | Locations Etems
Short Name Name Alternate VP Scenes | Sq Voit palata milloin vain valmiiseen
JohnWest  John West ] The Kid 0 hahmoon ja muokata hanen tieto-
-m Salaperainen lainsuojaton villista lannesta. Hanen revol jaan. Napsauta tyokalupalkin ylareu-
nasta Characters-painiketta ja va-
litse View/Edit, jolloin saat nakyviin
kaikki projektiin luomasi henkiléhah-
mot. Kaksoisnapsauta sitten listalta
sitd hahmoa, jota haluat muokata.
H Version - click Help then Register to support this software}
Characters | Locations Iltems Tools Localise
Characters-kohdasta H niet Néet sitten valitsemasi henkilén Add new
kaikki luomasi henkilhahmot. kuvauksen . Luo kaikki tarinan i
Napsauta yhta hahmoista H. henkilshahmot samalla tavalla. e e

®
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Aika ja paikka

Yhteen kirjaan mahtuu yleensa useita eri tapahtuma-
paikkoja. Voit luoda kaikille kirjasi tapahtumapaikoil-
le oman profiilin, jonka voit sitten liittda kohtauksiin
ja lukuihin, jotka tapahtuvat kyseisessa paikassa.

Luo kohtaus ja liita
sithen hahmoja
seka paikkoja

Ywriter7:ssa kirja rakentuu kohtauksista, jotka
jaotellaan lukuihin. Projektiin luodut henkilohahmot

ja paikat liitetaan kohtauksiin.

n - click Help then Register to support this software)

haracters

Sce) Add new E1 K ltem

iy [ e VP Scen

dd location to current scene

LDcatlonsnltems Tools Localise Help

dd locations to scenes

Aloita avaamalla yWriter7. Nap-

sauta ikkunan ylareunassa koh-
taa Locations H. Valitse pudotusvali-
kosta kohta Add new H.

ssi Virtanen - yWriter7 (Unregistered Version - click Help then Register to sy

Chapter Scenenharaders Locations  ltems Tools  Locali

P Create new scanea Characterd
0 Create multiple scenes

tle Statu

Copy first line to scene title
Avaa aluksi yWriter7. Napsauta
yldreunassa kohtaa Scene H.

Valitse sitten avautuvasta valikosta

kohta Create new scene H.

File  Scene Edit Speling Settings Help

ContentlDetails Chgacters Locations [ltems Notes

EE -y

Buupunut}a uupunut John West herad baarin \amalla|

Copy Cut Paste | B | U § P f*

5S¢ MNew Scene [SCID: 1, John Westin legendat]

File Scene Edit Spelling Settings Help

Content Details Characters ILocations Items  Not
Viewpoint: john West B

In this scene Full Name = AKA

£ Johnwest @

Short name: John West

IDESC: Salaperdinen lainsuojaton villista lannesta. Hanen 1|

Items Notes Picture Exporting Time Raw Marky
All Characters Full
§ John West

Full name: John

nnestd. Hanen revolverinsa ~ |NOTES:

ldan musta.

Double-click to eflit this i

Kirjoita se, mitd kohtauksessa ta-

pahtuu H. Voit myds kopioida
tekstin tekstinké&sittelyohjelmastasi ja
littda sen tdhan. Napsauta seuravaksi
kohtaa Characters H.

KOTIMIKRO 2 M 2025
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Kohtaan Viewpoint H valitaan

henkild, joka on kohtauksen kes-
kiossa. Kenttaan In this scene A li-
s&atdan kaikki muut kohtauksessa mu-
kana olevat henkil6t.

Napsauta haluamaasi hahmoa

oikeassa reunassa kohdassa All
Characters ja pida hiiren painiketta
alhaalla. Veda hahmo vasemmalle ken-
tén ylle ja vapauta hiiren painike.



Details | Picture A

Title: |Groomsvi|le

A |

B Description: |Unelias kaupunki preerian keskell3. K|
ja sitd kaytetaan lahes yksinomaan 13

upunki preerian keskelld. Koostuu kahdesta kadusta,
etdan ldhes yksinomaan lapikulkukaupunkina.

- [

o3

k Help then Register to suppert this software)
ers Locations ltems Tools Localise Help
Scenes Project Notes Characters Locations ptems
Title Scenes | Description

M Groomsville 0 Unelias kaupunki preerian keg

Anna paikalle nimi H ja kirjoita

sille kuvaus H. Huomaa, etta
kohdassa Picture H voit liséta kuvan
paikasta. Siind tapauksessa valitset
kuvan tietokoneeltasi.

Napsauta painiketta OK @, kun
olet tayttanyt tarvittavat kentéat.

Tapahtumapaikka lisatédan
paikkkojen luetteloon. Naet sen
napsauttamalla kohtaa Locations H.

File: Scene  Edit Settings Help

Spelling

Content Details Characters |LocationsElltems

In this scene Full Name | AKA
£ John West

Arthur McEvoy B

Short name: Arthur McEvoy

ffi The Beehive

Help
£| ltems Notes Picture Exporting Time Raw Markiy
All Locations AKA

Content Details Characters Locations| [tems Nof

In this scene AKA
M Groomsville
M The Beehive

‘Koh’caus 1: Aalto baarissa [

RN

B Olet nyt littdnyt kohtaukseen
henkildn, joka siind esiintyy H.
Napsauta sitten kohtaa Locations H.

E Oikealla on nyt lista All locati-
ons, jossa nakyvat kaikki projek-
tiin luodut paikat. Liséda kohtaukselle
tapahtumapaikka M napsauttamalla ja
vetamalla, kuten kohdassa 4.

Chapter 1 +4E S NewScene

‘ Save H I save and Exit

gistered Version - click Help then Register te support this software)

pcters  Locations  ltems Tools  Localise  Help

Scenes@roject Notes Characters Locations ltems
Viewpoint Words  Title

Kohtaus 1: Aalto baarissa 15

. John West 8

Valitse luku &, johon kohtaus
kuuluu. Napsauta lopuksi paini-
ketta Save and Exit m@.

Kohtaus néky nyt kohtausluette-

lossa [E, johon paaset kohdasta
Scenes . Lisda kohtauksia toista-
malla samat vaiheet yha uudelleen.

Kun kohtauksen paikat on lisatty

kenttdan In this scene M, voit
vield antaa kohtaukselle nimen vasem-
malla alalaidassa .

Muista tallentaa projekti

Projekti kannattaa tallentaa saan-
néllisesti, jotta tehty tyd ei mene
hukkaan. Oletusarvoisesti projekti
tallennetaan omaan kansioonsa
Tiedostot-kirjastoon, ellet ole valin-
nut toisin projektia perustaessasi.
Tallenna projekti valitsemalla ensin
vasemmassa yldkulmassa kohta
Project ja sitten Save project.

Print Project

‘(K Save Project s
ave As'?

Export Project...
Export Data
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