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FORFATTERVERKTQY

ORDEN PA PERSONER 0G HANDLING:

Fﬁrstehjelp for deg

Mange forfattere synes det er minst like krevende
a strukturere en historie som det er fortelle den,

men nd blir det lettere.

Journalist
Martin Lorentsen

&

Hvis du noen gang har prgvd & skri-
ve en bok, eller kanskje du kjenner
en forfatter, sa vet du kanskje at det
& skrive en god bok ikke bare hand-
ler om & veere skriveigr og faktisk ha
en historie G fortelle.

Kunsten a skrive handler i like hgy
grad om & ha struktur og oversikt
over arbeidet og holde orden pda
handling, personer og steder. Den
oppgaven kan vaere en stor utfordring
selv for drevne forfattere. I filmbran-
sjen har det for eksempel lett for &
oppstd bdade ulogiske hendelser og
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huller i plottet. Historiene kan {4 sitt
eget liv og utvikle seg i uforutsette
retninger under skriveprosessen. Det
skaper forvirring.

Det er her programmet yWriter7
kommer inn. Det gjgr det nemlig
mulig & bryte opp historien i mindre
enheter, slik at du i stedet for G jobbe
med ett langt dokument, kan orga-
nisere fortellingen som en serie av
scener og kapitler som er lette d flyt-
te pd og redigere.

Kapitler og karakterer

Med yWriter7 kan du opprette perso-
ner og steder som selvstendige ele-
menter. Du kan etablere en hoved-
person, komplett med navn, beskri-

Vil du skrive en
bok, kan program-
met yWriter7 sorge
for at du aldri
mister oversikten.

velse av utseende, motiver og mdl,
en biografi og et bilde. Du kan ogsa
opprette steder og forklare hvordan
de ser ut, og ikke minst hvor pd& klo-
den de befinner seg.

Deretter kan personer og steder
legges til i scenene du dikter opp.
Klikker du p& en figur eller et sted
fra programoversikten, ser du raskt
hvor i historien personen eller
stedet opptrer. Det gjgr det lettere G
holde orden pd trddene i plottet og
unngd logiske tabber.

Du kan ogsd skrive selve historien
rett i programmet, men det mangler
viktige sprakverktgy som stave- og
grammatikkkontroll. Derfor er det
bedre G bruke et tekstbehandlings-
program du er fortrolig med, til &
skrive tekstene. Deretter kan du
kopiere dem fra tekstbehandlings-
programmet ved hjelp av hurtigtas-
tene Ctrl + C og bruke Cirl + Vil &
sette teksten inn i yWriter7.




,:’ yWriter7

Gir struktur til en bok du er i ferd med &
skrive, slik at du beholder oversikten over
handling, personer og steder i boken.

Sprak
Norsk

Virker med
Windows 10 og 11

Programmet
laster du
ned fra:

komputer.no/2502

/

Slik kommer du
I gang med boken

Hvert manuskript du strukturerer med yWriter, lagres
som et prosjekt i programmet. Forst nar du har opp-
rettet prosjektet, kan du begynne a organisere verket.
| dette eksempelet er det snakk om en bok.

Project eports Search Chapter Scene  Characters  Locatio

Create Empty Project

Scenes  Project Note
New Project Wizard E e 5 ||| o)

Viewpoint Words
Open Project

Open Project Folder

Recent Projects 3
Import into new project 3
Import into current project 3
Apply Qutline

Print Project

Save Project
Where is ‘Save As'?

Export P

Export Selected Chapter(s)

Expoit Data 3 |

Close Project

Next >> El

Cancel ‘

Welcome Steg1 |[Steg2 Steg3 Finished

Skriv in

E.g. 'Hal Junior4

Legenden om John West n

Aller forst ma du laste ned og in-

stallere yWriter7 fra nettsiden var.
Apne programmet, og klikk pa fanen
Project H gverst til venstre. Velg
New Project Wizard H.

| vinduet som &pnes, klikker du
pé Next H nederst til hoyre.

Skriv boktittelen i feltet H.
Deretter klikker du igjen pa
Next nederst til hayre.

Welcome Step1 Step2 Step3  Finished

Next, please

Martin Lorentsen E

Spesifiser hvor p|

Mappen du spesifiserer, skal vare tom. Har du bruk for

C\Users\morte\DocumentstyWriter Projectsil egenden om John West\

e, you can add one or more chapter files and
nethod in the Tools menu.

Cancel Finish B

Skriv forfatterens navn H, og
klikk pa Next igjen.

Foto: dioch, Edge Creative/Shutterstock.com

Prosjektet lagres i en mappe i
biblioteket Dokumenter @ pa
pc-en. Du kan endre plassering ved
a klikke péa de tre prikkene H og velge
en annen mappe.

Til slutt klikker du p& Finish H.
=) Prosjektet er opprettet, og du er
klar til & strukturere boken.
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Programmet
fas ogsa
pa norsk

Du kan endre programspraket
til norsk og dermed gjore det
vesentlig lettere a navigere

i menyene.

Legg til et
kapittel

Det er en god idé & starte pro-
sjektet med 3 legge til et kapittel
i boken. Hvert kapittel du opp-
retter, legges til i en liste til ven-
stre i programmet, der det er
lett & bla gjennom dem.

Tools | Leocalise | Help

brs Lo Choose Language E 3

Create Template.txt file Status AR

Rewrite all language files

Frangais (French)
Frangais (French jbc)
Galego [Galician)

Greek
fis software) ivrit (Hebrew)
| Localise | Help Magyar (Hungarian)
Lo‘ Choose Language 3 Italisno (ftalian)
ARl Create Template txt file talizne (ftalian)
Rewrite all language files Japanese (Japanese)

S22 (Korean)
Espaiicl (México)
Mederlands (Dutch)
Norsk[EX

Polski (Polish)
Portugués (Portuguese 2

Romana {(Romanian}

Apne forst programmet, og

klikk pa fanen Localise H i
verktaylinjen. Hold musen over
Choose Language H.

Klikk pa Norsk HE i spraklisten,

s& endres programmenyer og
knapper til norsk. Enkelte felt vil like-
vel fortsatt veere pa engelsk.

cejock Software (1ﬁiegwstered Version - click Help then Register to support

ter) Sek | Kapittel | Scene  Karakterer Steder Gjenstander
P Desc Lag nytt kepitte! [ er Karakterer
Add chapter after selected
itle | Status
Lag flere kapitler

Endre utvalgte kapitler

valgte kapitler

Slett utvalgte kapittel/kapitler

Proofing

rdetaljer 1Scene-sammerﬁatninger (skrivebeskyite

Tittel: ‘Chapter 1H

[] Latex Title ‘

Bl zeskrivelse:  [John west vakner opp pa gulvet i baren i Grog

[1Med dette kapittel begynner et nytt avsnitt [] Do not &

Farst &pner du yWriter7. Klikk
pa fanen Kapittel H, og velg
Lag nytt kapittel H.

Kapittelet far navnet

Chapter 1 H. | feltet ved
Beskrivelse H gir du kapittelet
en beskrivelse.

t i baren | Groomsville|

[] Do not export this chapter

[ Suppress chapter break when exporting

0 yWriter7 (c) Spacejock Software (Unregistered Version - click Help then

Rapport{er) Sgk  Kapittel Scene  Karakterer  Sted

P | Desc
0 JohnWH  Viewpoi

Prosjekt
Title w s
00

Scener ]

Chapter 1

Inr

Chapter 1 description:
John West vakner opp pa gulvet i baren i
Groomsville

v:7.1.5.2 [Total words: O (Added today: D) Click to back up now! -

Deretter klikker du pa OK B
nederst til hoyre.
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Kapittelet er lagt til i en liste til

venstre i programmet. Alle kapit-
lene du oppretter, plasseres her. Klikk
pa kapittelet @.

Nederst til venstre ser du be-
skrivelsen H du ga kapittelet
i trinn 2, og du kan fortsette arbeidet
med & strukturere boken.



stered Version - click Help then Register to support this software)

Scene | Karakterer nStader Gjenstander  Verktgy  Lokaliser
Desc |  Lesgtilny Bl b Sted
John Vis/Rediger AR

Legg til den aktuelle scene

Legq autormatisk il karakterer til scener

Vis scener per karakter
Show character appearances

Vis antall ord per karakter

Slik oppretter du
en person
1 Apne yWriter7, og klikk p& fanen

| yWriter7 kan du lage profiler til menneskene Karakterer © | programmets
i boken. Personene kan legges til kapitler og scener, verktoylinje. Velg Legg til ny B

og dermed blir det lettere a holde orden pa hvor i menyen.

i fortellingen de ulike karakterene opptrer.

T Mew Character v O x
ok Ka r 1 Het ville vesten. Revalverhandtaket er av elfenben, og
Navn |Biograﬁ Motater Maliflere) Bilde rt. Har en myndig stemme, men bruker den sjelden.
1 dyr,
Kallenavn: |J°h" West | @® Hovedrolle O Birolle Datd el
Fullt navn: |Jchn west [E] ‘
Alternativer: |The Kid
H Beskrivelse: |En mystisk fredlas fra det ville vesten, Revolverhandtaket er av elfenben, og
han er alltid kledd i svart. Har en myndig stemme, men bruker den sjelden.
Har et spesielt band til dyrl ‘
oK
Skriv personens navn H ved Fullt navn. Kallenavn og 3 Nar all relevant informasjon er
Alternativer til personen er valgfrie. Velg om vedkommende lagt inn, klikker du pa OK
skal ha en hoved- eller birolle B, og lag en beskrivelse av karakteren B. nederst til hayre i vinduet.

Veer klar over at du kan legge til mange flere detaljer om personen B,
hvis du har behov for det.

then Register to support this software)
Steder Gjenstander Verktey Lokaliser Hjelp Endre en person
er Prosjektnotater KaraktererBteder Gjenstander
b Name e Alterrate: |'vp sesnas Du kan alltid ga tilbake til en person
ohn West JohnWest Bl The Kid 0 og redigere detaljene om vedkom-
mende: Klikk pa Karakterer overst
i verktaylinjen og velg Vis/Rediger,
- slik at du ser alle figurene som er
| M) En m;{stisk fredlas fra det ville vest_en‘ Revolverhandtakd opprettet i boken. Deretter er det
myndig stemme, men bruker den sjelden. Har et spesie| o . o
bare a dobbeltklikke pa personen
som skal redigeres.
Ered Version - click Help then Register to support this software}
| Karakterer | Steder Gjenstander Verktoy  Lokalis:
| kategorien Karakterer B Na ser du en beskrivelse @ av Leggtil ny
finner du samtlige personer du den personen du har markert. t’f*:f I

har opprettet. Klikk pa en av dem H. P& samme mate kan du opprette alle R T
de figurene du matte enske. .
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Kontroll over

tid og sted

Handlingen i en roman foregar som regel pa flere
steder. Du kan opprette spesielle profiler for alle
stedene som omtales i boken, og disse kan du
senere legge inn i scener og kapitler.

Lag en scene med
personer og steder

| yWriter7 er boken bygd opp rundt scener som du
setter inn i kapitlene, og det er i scenene du legger
til personer og steder du har opprettet.

n - click Help then Register te support this software)
Karakterer | Steder ‘lGjenstandsr Verktgy  Lokaliser Hjelp

Scel  Leagtiing [l Gienst
Vis/Rediger
Sh - late
d

Rapport{er)

Farst &pner du yWriter7 og
klikker pa fanen Steder
i verktaylinjen. Klikk pa Legg
til ny B gverst i menyen.

are (Unregistered Yersion - click Help then Register to support this software|
Kapittel ScenenKarak‘terer Steder Genstander Verktey L
2] Lag ny scene E

Karakterg

Lag flere scener

le Statu

o e tn ccene fitle

Farst apner du yWriter7. Klikk pa
fanen Scene H i verktgylinjen,
og deretter pa Lag ny scene H.

Fil  Scene Rediger Stavekontroll Innstilinger Hjelp

a
Innhold}Detaljer Karakterer Steder Gjenstander Nota

Copy Cut Paste | B/ U s P / |H B R-

|EEn utslitt og fyllesyk John West vakner opp pa gulvet i baren|

St New Scene [SCID: 1, Legenden om John West]

Fil  Scene Rediger Stavekontroll Innstillinger Hijelp

Innhold Detaljer Karak‘temdSteder Gjenstander Notg
Perspektiv: John West B

Inthis scene | Full Name | AKA
& Johnwest @

Short name: John West

ilinger  Hjelp

stander Notater Bilde Exporting Time Raw Marky
All Characters Full i
£ John West

Full name: Arthy

n gigantisk bart. NOTES:

Double-click to edit this i

Beskriv hva som skjer i scenen H.

Du kan ogsa legge inn tekst fra et
tekstbehandlingsprogram, hvis du har
kopiert den til utklippstavlen. Deretter
klikker du pa Karakterer O.
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Ved Perspektiv H velger du den
viktigste personen i den aktuelle
scenen. In this scene @A viser hvilke
av de opprettede personene som er
til stede i scenen.

Klikk pa en person H under All

Characters til hgyre i vinduet,
hold museknappen inne, dra den
valgte personen inn i feltet til venstre
og slipp museknappen.



Detaljer | silde E

Tittel: |Groomsvi|le H

A |

Bl seskrivelse: |Savnig by midt pa preerien, Bestar av {
utelukkende som en gjennomfa r‘[sbyl

[ e [

midt pa praerien. Bestar av to gater og brukes nesten
e som en gjennomfartsbyl

[914 6 |

k Help then Register to support this software)

Verktey
Scener Prosjektnotater Karakterer Stederﬂijenstander

rer  Steder  Gjenstander Lokaliser Hijelp

Title
M Groomsville

Scenes Description

0 Sewvnig by midt pa preerien, Bes

Gi stedet et navn H, og lag en

Nar alt er fylt ut, klikker

El

Stedet er lagt til i listen. Listen

4

beskrivelse H. Legg merke til at du pa OK @. finner du ved a klikke pa
du ogsa kan legge til et bilde av stedet underfanen Steder H.
ved & klikke pa Bilde H. | s& fall vel-
ger du et bilde fra pc-en.
Fil  Scene Rediger Stavekontroll Innstillinger Hijelp tillinger  Hjelp Innhold Detaljer Karakterer Steder |Gjenstander Notd
Innhold Detaljer KaraktererlStederﬂ}jenstander Nota nstander Notater Bilde Exporting Time Raw Marky In this scene & | AKA
; G il
In this scene Full Name | AKA al Locat|0n$ kA m TIZZDBZZ:NE;
£ John West e [eff] Groomsville

Arthur McEvoy H

Short name: Arthur McEvoy

DESC: Eieren av baren i Groomsville. Har en gigantisk bar

GOALS:

Ml The Beehive

|Scene 1: Vakner opp i baren

‘ Forrige ‘ Neste ‘

Du har lagt til vedkommende
som ogsa er med i scenen H.
Deretter klikker du pa Steder H.

Under All locations til hgyre,

ser du stedene du har lagt til @.
Klikk pa stedet der scenen skal utspille
seg, hold museknappen nede, dra sce-
nen til det venstre feltet og slipp.

Raw Markup
ns AKA
ville
Ehive
Chapter 1 AE Sce:  New Scene
‘ Lagre HLagre og avslutt

ick Help then Register to support this software)
Verktey
Scenermrosjektnotater Karakterer Steder Gjenstandel
Viewpoint Wards | Title S

John West 12 Scene 1:Vikner opp i bareu[

kterer  Steder  Gjenstander Lokaliser  Hijelp

Velg et kapittel som scenen
skal veere en del av B, og klikk til
slutt pa Lagre og avslutt Z.

Scenen er lagt til i oversikten E,

som du finner under Scener .
Nar du skal opprette flere scener,
gjentar du prosessen.

Nar de aktuelle stedene er lagt

til under In this scene @, gir
du scenen et navn i feltet nederst til
venstre .

Husk a lagre!

Det er fornuftig & lagre prosjektet
fortlopende, slik at ikke arbeidet gar
tapt. Prosjektet blir i utgangspunktet
lagret i bibliotekmappen Dokumen-
ter, med mindre du valgte en annen
plassering da du opprettet prosjek-
tet. For & lagre er det bare klikke pa
Prosjekt gverst til venstre fulgt av
Lagre prosjekt.

Shriv ut prosjekt

f KLagre prosjekt
ve As'?
Eksporter prosjekt...
Eksporter data

KOMPUTER FOR ALLE 2 W 2025
WWW.KOMPUTER.NO

43



