FORFATTARVERKTYG

KOLL PA KARAKTARER OCH HANDLING

Basta h

For manga férfattare &r det en lika stor utmaning
att strukturera en berdttelse som att hitta pa den,
men nu blir det mycket enklare.

Journalist
Martin Lorentsen

&

Om du né&gonsin har férsékt skriva
en bok, eller du kanske kdnner en
tériattare, dd har du nog insett att
en bra bok inte bara handlar om att
bara vara duktig pd att skriva och
att ha en bra historia i huvudet.
Konsten att skriva handlar lika
mycket om att kunna strukturera sitt
arbete och hdlla reda pd handling,
karaktdrer och platser. Det kan vara
en stor utmaning Gven for erfarna
manusférfattare i Hollywood, vilket
kan leda till ologiska hdl i intrigen
och konstiga hopp i handlingen latt
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smyger sig in. Bocker och manus har
en tendens att utvecklas Gt ovantade
hdll under skrivprocessen, vilket kan
leda till férvirring.

Det &r hdr programmet yWriter7
kommer som en blixt frdn en klar
himmel. Det gér det enkelt att dela
upp historier i bitar, sd att du istéllet
fér att arbeta med ett langt dokument
kan organisera det du skriver som
scener och kapitel, vilka enkelt kan
flyttas runt och redigeras.

Kapitel och karaktarer

I yWriter7 kan du skapa alla platser
och karaktdrer som sjalvsténdiga
element. Du kan skapa din huvud-
person och karaktéren med namn,

Vill du skriva en
bok dr programmet
yWriter7 ett helt
ovérderligt verktyg
som ser till att du
aldrig tappar den
roda traden.

alpen for dig

utseende, motiv och mdl, biografi
och en bild. Du kan ocksd skapa
platser och beskriva hur platsen ser
ut och var den ligger geografiskt.

Karaktdrerna och platserna kan
du sedan lagga till i de scener du
skapar. Klickar p& en karaktdr eller
plats i programmets 6versikt, och
du kan snabbt och enkelt se var de
férekommer i berdttelsen. Det gor
att det blir lgttare att hdlla reda pa
trddarna i handlingen och undvika
fel och inkonsekventa detaljer.

I princip kan du skriva allt direkt
i programmet, men eftersom det
inte finns ndgon stavningskontroll
rekommenderar vi att du anvénder
en ordbehandlare som du dr bekant
med f0r att skriva texterna. Nar du
skrivit f&rdigt ett avsnitt kopierar
du det frén ordbehandlaren med det
vanliga kortkommandot Ctrl + C och
klistrar in det till yWriter7 med kort-
kommandot Ctrl + V.




yWriter7

Strukturerar boken du héller pa att
skriva sé att du kan halla ordning pa
handlingen, karaktirerna och platserna
som forekommer. A

Sprak
Svenska

Fungerar med
Windows 10 och 11

Hamta programmet
pa var webbplats:

pctidningen.se/2502

/

PROGR AN

AR PA SVENSK 4 ’_

SN,

Kom igang med
ditt skrivande

Varje manuskript som du strukturerar med yWriter maste
skapas som ett projekt i programmet. Det ar forst nar du
har skapat projektet som du kan bérja organisera ditt
arbete. | det har exemplet ar det en bok.

Project eports Search Chapter Scene  Characters  Locatio

Create Empty Project

Scenes  Project Note
New Project Wizard E e 5 ||| o)

Viewpoint Words
Open Project

Open Project Folder

Recent Projects 3
Import into new project 3
Import into current project 3
Apply Qutline

Print Project

Save Project
Where is ‘Save As'?

Export P

Export Selected Chapter(s)

Expoit Data 3 |

Close Project

Next >> El

Cancel ‘

Welcome Step 1 |[Step2 Step3 Finished

E.g. 'Hal Junior 4

Please &

Legenderna om John West n

Hamta och installera yWriter7

fran var webbplats. Oppna
programmet och klicka pa fliken
Project E uppe till vanster. Val|
New Project Wizard H.

| fonstret som dppnas klickar du
pé Next H nere till hoger.

Skriv titeln p& boken
i faltet A. Klicka sedan

pa knappen Next nere till hoger.

Welcome Step1 Step2 Step3  Finished

Next, please

Martin Lorentsen E

Now specify

The folder you specify must be EMPTY. If you need to create

C\Users\jonas\Documents\yWriter Projects\Legenderna om John WesN

e, you can add one or more chapter files and
nethod in the Tools menu.

Cancel

Finish B

Skriv in forfattarens namn B och
klicka pa Next.

Foto: dioch, Edge Creative/Shutterstock.com

Projektet sparas i en mapp i

biblioteket Dokument @. Du
kan vélja en annan plats genom att
klicka pa de tre punkterna E och
vélja en annan mapp pa datorn.

Slutligen klickar du pa Finish H.
= Ditt projekt ar skapat och du &r

redo att bérja utforma din bok.
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Fa yWriter7
pa svenska

Du kan dndra programspraket
till svenska, vilket goér att det
blir mycket lattare att navigera
i menyerna.

Lagg till
ett kapitel

Det dr en bra idé att forst lagga
till ett kapitel i din bok. Varje
kapitel du skapar kommer att
laggas till i en lista till vanster i
programmet, dar du enkelt kan
bladdra mellan dem.

Tools | Leocalise | Help

brs Lo Choose Language E 3

Create Template.txt file Status AR

Rewrite all language files

5 " F P
is software) =
St= 0l (Korean)

Localise | Help Espafiol (México)

Lo‘ Choose Language ’ Nederands (Dutch)
Create Template.tet file Norsk
Rewrite all language files Polski (Polish)

Portugués (Pertuguese 2|
Romana (Romanian)
Russkiy (Russian)
Russian

Sermon3

Slovak

Espaiiol (Chile)
Espaiiol Internacional (S
Castellano (Spanish) Upd

Sveriska ﬂ

Mo

Oppna forst programmet och

klicka pa fliken Localise H i
verktygsfaltet. Hall muspekaren Gver
Choose Language H.

Klicka pa Svenska H, och

menyer och knappar véxlar till
svenska. Vissa félt kommer dock
fortfarande att vara pa engelska.

pacejock Suﬂwarﬂnregrstered Version - click Help then Register to suppo

orter  Sok | Kapitel | Scen  Karaktdrer Platser Fdremal  Verkh)
P Desc Skapa nytt kapitel EJ teckningar Kar

Add chapter after selected
— . ids | Title Staty
Skapa flera kapitel

Redigera valt kapitel

eldetaljer lScensammam'attning (Skrivskyddad

Titel: |Cha pter[El

[ Latex Title |

ﬂEeskrivning: John West vaknar upp pa golvet i baren i Gr|

[] Detta kapitel paborjar en ny sektion [ Po no

Borja med att 6ppna yWriter7.

| programmet klickar du pa
fliken Kapitel H och valjer Skapa
nytt kapitel B.

Kapitlet far automatiskt namnet

Chapter 1 H, och i faltet
Beskrivning H skriver du kort om
vad kapitlet innehaller.

iti bareni Groamste|

[[] Do not export this chapter

[[] Suppress chapter break when exporting

oxB

T yWriter7 (c) Spacejock Software (Unregistered Version - click Help then

Projekt  Rapporter 5ok  Kapitel Scen  Karaktarer  Platser

Title W S|P Desc ScenerlPlojek‘t

Chapter1 0 0 0 lohn Wes@ Viewpoint = Wi

—

Innehall

Chapter 1 description;
John West vaknar upp pa golvet | baren
i Groomsville

w7152 |Total words: 0 (Added today: 0)  Click to back up now!

Klicka pa knappen OK H
nere till hoger i fonstret.

PC-TIDNINGEN 2 W 2025
WWW.PCTIDNINGEN.SE

Kapitlet laggs till i en lista pa

programmets vanstra sida. Alla
kapitel som du skapar kommer att
hamna har. Klicka pa kapitlet @.

Langst ner till vanster kan du se

beskrivningen H du gav kapitlet i
steg 2, som du kan uppdatera vartefter
du skriver innehallet i kapitlet.



Skapa en karaktar

| yWriter7 kan du skapa profiler fér karaktarerna i
din bok. Du kan sedan lagga till dessa karaktérer
i kapitel och scener for att pa sa satt halla reda pa
var olika karaktarer dyker upp i din berattelse.

nregistered Version - click Help then Register to support this software)

el Scen mpmser Faremdl \Verktyg Owversitt  Hja
psc ny E1 Platy
hn Wes Visafredigera R Tag

Lagg karaktar till akiuell scen

Lagg automatickt till karaktarer till scener

Wisa scener per karaktar

Sho

haracter appearances

Visa antal ord per karaktar

Rapparter »

1 Oppna yWriter7, klicka pé fliken
Karaktarer H i programmets
verktygsfalt och vélj Ny B i menyn.

Kapd Mew Character = m] X

P.| D

O | 1 £ 1

s Mamn- | Biografi Anteckningar  Mal Bild ime

r 4 1
Kort namn: |f0h” West | ® Viktig O Mindre viktig

Komplett namn: |Jnhn west [E] |

Alternativ; |The Kid |

H Beskrivning: [Mystisk laglss frén vilda véstern, Revolverns handtag &r av elfenben och
han &r alltid klidd i svart. Har en auktoritativ rést, men anvinder den
sallan. Har ett speciellt band till djurl

vilda vastern. Revolverns handtag &r av elfenben och
i svart. Har en auktoritativ rdst, men anvénder den
ielt band till djur]

o

a Skriv karaktarens hela namn H vid Komplett namn. Kort namn
och Alternativ ar extra namn som &r valfria att 1agga till. Valj om
personen har en viktig eller mindre viktig roll i handlingen B, samt en
beskrivning av karaktédren H. Du kan ocksa lagga till ménga fler detaljer
om personen @ om det skulle behdvas.

- click Help then Register to support this software)

arer  Platser  Foremal Verktyg Oversatt  Hijalp

ener Projektanteckningar Karak:tarerﬂlatser Foremal
ort Name Name Alternate | VP Scenes | Scer
JohnWest  John WestEl The Kid 0

Mystisk laglos fran vilda véstern. Revolverns handtag &r
anvander den sallan. Har ett speciellt band till djur.

Under kategorin Karaktarer B
visas samtliga karaktarer du har
lagt till. Klicka pa en karaktar El.

| rutan visas beskrivningen @

av den karaktéar som du har
valt. Du kan skapa alla karaktérer
du behover pa samma satt.

3 Nar all relevant information har
matats in klickar du pa OK
langst ned till héger i fonstret.

Redigera en karaktar

Du kan ga tillbaka till en karaktar
och redigera den. Klicka bara pa
Karaktérer i verktygsféltet foljt av
Visa/Redigera for att visa bokens
alla skapade karaktéarer. Har ska du
dubbelklicka pa den karaktéar som
du vill redigera. Resten fungerar
som ndr du skapar en ny karaktar.

stered Version - click Help then Register to support this software)
Karaktirer | Platser Foremdl Verktyg  Owersitt
Ny

Visa/redigera

Lagq karaktsr till aktuell scen

Lagg automatiskt till karaktarer till scener
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Fa ordning pa
tider och platser

I en bok utspelar sig handlingen vanligtvis
pa flera olika platser. Du kan skapa profiler
for alla platser i din bok, som du sedan kan

placera i scener och kapitel.

Skapa en scen med
personer och platser

| yWriter7 ar din bok uppbyggd kring scener som du
infogar i kapitlen, och det ar i scenerna som du
lagger till de skapade personerna och platserna.

rsion - click Help then Register to support this software)
araktarer PlatsernForamél Verktyg  Owversatt  Hjalp

Scener nyEl

Visa/redigera

ill g

Rapporter

Borja med att 6ppna yWriter7

och klicka pa fliken Platser &
i programmets verktygsfalt. Klicka
pa alternativet Ny H.

oftware (Unregistered Version - click Help then Register to suppoert this soft

k  Kapitel _SrannKa:akta'rar Platser  Foremdl Verktyg  Owver|

P Desc Skapa ny scen E Karaktar
Skapa flera scener

- escriptiory

omnig stal

Rapporter

Oppna yWriter7 och klicka pa
fliken Scen H i verktygsféltet.

Valj alternativet Skapa ny scen H.

Arkiv  Scen Andra Stavning Installningar Hjalp
InnehéllIDetaljer Kal}!lktarer Platser Foremal Anteckn

Copy Cut Paste B | U S P /~ | B [

E En utmattad och bakfull John West vaknar upp pa golvet | bare|

5S¢ MNew Scene [SCID: 1, Legenderna om John West]

Arkiv  Scen Andra  Stavning  Instillningar  Hjalp

Innehall Detaljer Karak‘tarerlplatser Foremal Anteckni
Synvinkel: john West A

In this scene Full Name = AKA
§ John west@

Kort namn: John West

JDESC: Mystisk laglas fran vilda vdstern. Revolverns handta

ngar Hjilp

remal Anteckningar Bild Exporting Time Raw Ma

All Characters Full
£ John West

Komplett namn: Arthi

en gigantisk mustasch. NOTES:

Double-click to edit this i

Skriv vad som utspelar sig i

scenen H. Du kan klistra in text
fran en ordbehandlare om du har
kopierat den till Urklippshanteraren.
Klicka sedan pa Karaktarer Q.
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Vid Synvinkel B valjer du den

karaktér som star i centrum for
scenen. In this scene A visar vilka
av dina skapade karaktérer som
medverkar i scenen.

Klicka pa en karaktar H under

All Characters till hdger i
fonstret, hall musknappen nedtryckt,
dra personen till det vanstra faltet,
och slapp musknappen.



Detaljer | Bild H

Titel: ‘Groomsvilleﬂ

Alias: ‘

EABeskrivning: [Sémnig stad | mitten av prarien. Best
anvands nastan uteslutande som gen

|

ad i mitten av prarien. Bestar av tva gator och
astan uteslutande som genomfartsstad]

ok@

aktarer  Platser Foremal Verktyg Owersatt  Hjalp
Scener Projektanteckningar Karaktarer Platseraﬁremé
Title Scenes  Description

M Groomsville 0 Somnig stad i mitten av prarien)|

Ge platsen ett namn HE och en

beskrivning B. Observera att du
ocksé kan lagga till en bild av platsen
genom att klicka p& Bild B och vilja
en bild pa din dator.

Néar allt &r ifyllt klickar du pa
knappen OK .

Platsen har lagts till i listan 6ver
platser. Du hittar listan genom
att klicka pa fliken Platser H.

Arkiv  Scen Andra Stavning Installningar Hjalp

Innehall Detaljer Karak‘tarerIPIatserﬂoremél Anteckni

In this scene Full Name | AKA
& John West

Arthur McEvoy H

Kort namn: Arthur McEvoy

DESC: Agaren till baren | Groomsville. Har en gigantisk m
GOALS:

BIO:

gar Hjalp

emal Anteckningar Bild Exporting Time Raw Marl

All Locations AKA

D e Opuy  Groomsville |

M The Beehive

Innehall Detaljer Karaktdrer Platser | Foremal Anteckn|

In this scene AKA
M Groomsville
M The Beehive

‘Scen 1: Vaknar upp i ba{en|

| e [ nwe |

Nu har du lagt till ytterligare

en person som ocksa ar
narvarande i scenen H. Klicka
sedan pa fliken Platser H.

| faltet till héger under All

Locations syns sina skapade
platser M. Valj platsen dér scenen
utspelas och flytta den till vénstra
rutan p& samma satt som i steg 4.

ville
hive
Chapter 1 HE Sc NewScene
‘ Spara HSpara and Stang

rsion - click Help then Register te support this software)
Verktyg
Scener :Erojek'ta nteckningar Karakiarer Platser Forem
Words | Title

araktirer  Platser  Faremal Oversitt  Hjilp

Viewpoint

John West 12 Scen 1: Vaknar upp i baren [B

Vélj ett kapitel dar scenen ska
vara med B, och klicka slutligen
pa knappen Spara and Stang .

Scenen har lagts till i dversikten
over bokens scener [E, som
du hittar under Scener E. Nar du
behover skapa fler scener till boken
ar det bara att upprepa processen.

Nar de relevanta platserna

har lagts till under In this
scene @ ger du scenen ett namn
i faltet nere till vanster .

GIom inte att spara

Det ar en mycket god idé att spara
projektet I6pande for att undvika att
arbetet gar forlorat. Som standard
sparas projektet i en egen mapp i
biblioteket Dokument om du inte
har valt en annan destination nér
du skapade projektet. For att spara
klickar du bara pa Arkiv uppe till
vanster foljt av Spara Projekt.

Apply Quthne

Skrivut projekt

f KSpa(a Projekt J)))
ive As'?
Exportera Projekt...

Exportera Data
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