LETT UNDERHOLDNING

SEKS MORSOMME UTFORDRINGER:

Praev de skjulte
Google-spillene

Har du fem minutter til overs? Bruk dem til &
se nermere pd spillene Google har skjult bak
sgkefeltet pad den velkjente nettsiden.

Journalist
Steffen Nielsen
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Selv den mest iherdige og hardtarbei-
dende pc-bruker har til tider behov
for et avbrekk. Fem minutters pause
for hver halvtime man jobber, er en
god tommelfingerregel. I hard konkur-
ranse med enda en kaffekopp, er spill

Slik finner
du Google-
spillene

Det er lite trolig at du snubler
over disse spillene ved en
tilfeldighet. Du ma nemlig

pd datamaskinen sannsynligvis den
mest populaere aktiviteten & bruke
pauseminuttene pd.

Heldigvis er det ingen mangel pd
gode spill pd nettet. Her presenterer
vi imidlertid et knippe spill fra et litt
uventet hold. Bak sgkefeltet til Goog-
le finner du nemlig en hel rekke smd
spill som har én ting til felles: Alle
kan gjennomigres pd under fem mi-

nutter — uten at du behgver & anstren-
ge deg nevneverdig.

A kalle spillene nye er likevel & ta
i, for de fleste er gamle klassikere som
du sikkert har hgrt om og kanskje til
og med har prgvd. Det betyr ogsa at
de har blitt testet av millioner av spil-
lere fgr deg. SA neste gang du har be-
hov for en pause, har vi et forslag til
hva du kan fylle den med.

Go

. Minesveiper

Google-sok

gle

Jeg praver lykken

1 Ga inn pa google.no. Deretter skriver du
Minesveiper H i sokefeltet og trykker pa

vite noyaktig hvor de er
for & kunne spille dem.

Enter. Du kan ogsa bruke navnet pa et av de
andre spillene for & tilgang til oversikten.
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Gjor du en feil-
vurdering og Klik-
ker pa et minelagt
felt, eksploderer
minene, og du har
tapt. Her spiller

vi med hgyeste
vanskelighetsgrad.

MINESVEIPER

er merket med tallet ”1”, og det allere-

Bﬂ.lk |Ogikk Og rydd de ligger en mine ved siden av det pa

brettet, kan du trygt klikke pa nabofel-

brettet for miner tene uten & bli overrasket av nye miner.

Nar det er sagt, er det lett & begynne

Minesweeper, pa norsk Du skal rydde et felt for miner basert A tvile, sa du ber som regel tenke deg
kjent som Minesveiper, er pa informasjon om hvor mange miner godt om fer du bestemmer deg for &
et klassisk spill som er like ~ som er naboer til de feltene du allere- rydde et felt. Eksplosjon er nemlig
vrient som det er enkelt. de har ryddet. Hvis et felt for eksempel  ensbetydende med tap.

A SPILL OG LEKER VERKT@Y
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Dyrelyder Huskespill Snurr endreidel  Kabal PAC-MAN
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2 Na vises Minesveiper H. Klikk pa 3 Du finner en oversikt over spillene under Spill og leker
pilen B under Spill. A. Et klikk pa pilen B gir tilgang til alle spillene. Klikk pa
spillet du vil preve B, og velg Spill for & begynne.
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LETT UNDERHOLDNING
” Kabalen du kan spille her,  du gode sjanser for & klare & snu

er den mest populaere av alle kortene og fa kabalen til & ga opp.

Far du svver_ Q!z dem alle - rlemllg oSyver— Men du trenger selvf?lgel'lg ogsa litt

kabalen. Malet er a tom- flaks. Spillet har ogsa et tidsaspekt,
kabalen til me bunken til venstre og legge kortene  slik at du kan prove 8 lose kabalen sé
i fallende rekkefalge i de syv radene raskt som mulig. Hvis du kjgrer deg
pa brettet. Du har valget mellom to fast, kan du ganske enkelt klikke pa
vanskelighetsgrader, og i den lette har "Nytt” og starte forfra.

8

™ ANGRE

Snudde kort fra bunken til venstre skal plasseres nederst i hver rad — vekselvis svart og radt, med de laveste kortene nederst. Ess
legges i boksene til hoyre. Du skal fortsette & snu kort og bygge nedover. Til hgyre skal du samle fargene i stigende rekkefalge.

0 i) X

lkke la —
slangen u-'-'- L

treffe veggen L' '-'. .-'-'-'.- 'L'
Snake er et spill som kan ”. = t“i .-I .. 3 l ﬁ.. )

f& selv de mest tilbakelen- 1 -| |
te blant oss til & sprekke :I I’I

av frustrasjon. Du styrer ']
en slange som hele tiden vokser seg 2 I .1 5 .. ' .1 5 .
lengre, og du ma passe péa at du ikke
treffer ytterkantene av spillflaten. Sam-

tid skal d i | g - o . . .
gl 3 z ;i trﬂfigtlsae\/edl:i)ne;ggnp;’?;dei ga :tr;rr]re Nar spillet starter, er slangen kort. Snart vokser den seg lengre, og det blir vanskelig

bakdel. Det er ikke lett a finne et sted 4 gjore av seg uten a kollidere med seg selv eller kantene pa brettet.
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HUSKESPILL

Klarer du a
herme etter
vanndyrene?

‘ v Memory Game er en type
P spill vi ikke har sett tidli-

Q gere. Du ser fire vanndyr
‘ som beveger seg etter tur,
og skal klikke p& dem i samme rekke-
folge. | motsetning til andre huske-
spill skjer alt samtidig, s& du ma klikke
mens du felger med pa dyrenes be-
vegelser. Det en morsom, men til tider
ogsé utmattende ovelse.

C hcwan
Spis uten

selv a

bli spist

PAC-MAN er kanskje

det mest klassiske av al-
le klassiske dataspill. Du
skal altsa forsoke & spise
s& mange prikker som mulig i en lukket
labyrint. Samtidig som du knasker i vei
ma du holde utkikk etter spakelsene
som kommer fra midten av labyrinten.
Er du ikke pa vakt, blir du selv fanget,
og da er spillet tapt.

Spill mot
en digital
motstander

Dette er det enkleste av

alle Google-spillene, og

siden det er du som star-

ter hver gang, har du fak-
tisk en reell sjanse til & sla maskinen
du spiller mot. Du kan ogsa spille mot
en venn, som du kan velge fra meny-
en gverst i venstre hjgrne. Sjansen for
& vinne er storst hvis du plasserer det
forste krysset i midten.

De fire figurene i akvariet beveger seg etter tur. Du skal s& raskt som mulig klikke
pé figurene i samme rekkefslge som de beveger seg — her gjelder det & veere véken!

Du styrer den gule figuren med den digre kjeften. Til & begynne med er motstanderne
forsiktige, men etter hvert kommer de naermere, og da gjelder det & veere rask!

~ Middels

= o

X sintur

Start spillet pa nytt

Du plasserer kryss og prover a sla sirklene, som styres av den digitale motstanderen.

Det er faktisk ganske vanskelig & vinne, men av og til gjer motstanderen en feil.
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