AJANVIETEPELIT

KUUSI HAUSKAA HAASTETTA:

Testaa Googlen

piilotettuja

Onko sinulle viitisen minuuttia luppoaikaa?
Kokeile ajanvietepelejd, jotka Google on
piilottanut tutun hakukenttéansa taakse.

Toimittaja
Steffen Nielsen

&

Jopa kaikkein mddrdtietoisin ja ah-
kerin tietokonetta tytkseen kayttava
kaipaa joskus hetken taukoa rehki-
miseen. Hyva ohjenuora voisi olla vii-
den minuutin tauko puolen tunnin
keskittyneen tyoskentelyn jalkeen.

Nain paaset
Googlen
peleihin
kasiksi

Piilotettuihin peleihin ei tor-
maa vahingossa. Sinun pitaa
siis tietaa tarkalleen, milla

tavalla ne I6ytyvat, jotta paa-
sisit pelaamaan.
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Kahvikupillisen hakemisen sijaan voi
harkita, virkistéisi pieni pelitauko eh-
k& aivoja silti enemmdn.
Internetissd on toki tarjolla vino pi-
no vaikka minkdmoisia mainioita
maksuttomia pelejd. Télla kertaa nii-
té etsitGén vain jokseenkin ylléttd-
vastd paikasta. Googlen hakukent-
tédn kun kdtkeytyy lukuisia pelejd,
joille on yhteistd se, ett& ne ehtii on-

pel

nistuessaan ldpdisté jopa alle viides-
sé& minuutissa.

Pelejd ei voi tosin vdittad upouusik-
si. Valtaosa niistd on tuttuja klassi-
koita, joista olet varmasti ainakin
kuullut ja ehkd pelannut. Niinpd ne
ovat miljoonien muiden lépikotaisin
testaamia. Voitkin vain kdydda huolet-
ta niiden kimppuun seuraavalla ker-
ralla lyhyttd taukoa kaivatessasi.

Go

. Miinaharava

Google-haku

gle

(=
fs

Kokeilen anneani

1 Siirry sivulle google.fi. Kirjoita hakukenttddn Miinaha-
rava H ja paina sitten Enter-néppainté. Voit tietenkin
kirjoittaa my®ds jonkin muun pelin nimen, jotta paéasisit kasiksi

sen pelin varsinaiseen pelindkymaan.



MIINANRAIVAAJA

Virhearvio joh-
taa miinoitetun
ruudun napsaut-
tamiseen. Miinat
rajahtavat, ja olet
havinnyt pelin.
Téssa on esi-
merkki kaikkein
vaikeimman tason
miinapelista.

Ajattele loogisesti ja raivaa
miinakentta turvallisesti

Minesweeper eli tutummin
suomeksi Miinaharava on
perinteikas peli, joka nayt-
téa yksinkertaiselta mut-

tei ole sitd. Sinun pitaé raivata miina-

kenttaa sen perusteella, kuinka monta
miinaa jo raivatun ruudun ymparilla on.
Mikali jossain ruudussa on numero yk-

B PELIT JALELUT

Emaji Kitchen Muishpeh

Pyorita hyrraa

«G

si, ja miinakentélla nakyy sen vieressa
jo yksi miina, niin uskallat napsauttaa
kaikkia viereisia ruutuja rajahdysta pel-
kaaméatta. Se on silti helpommin sanot-
tu kuin tehty, silla epadvarmaa oloa ei
voi valttéda. Harkitse siis huolella ennen
tietyn ruudun raivaamista. Rajahdys
kun tarkoittaa aina yhden pelikerran
haviamista.

TYOKALUT

e - H

Matopeli Ristinolla

2 Miinaharava aukeaa H. Napsauta
nuolta H kohdassa Pelaa.

3 Naet pelien luettelon kohdassa Pelit ja lelut E. Napsau-
ta nuolta H, niin paéset kokeilemaan muitakin peleja.
Napsauta jotakin pelid @ ja sitten painiketta Pelaa.

KOTIMIKRO 17 W 2024
WWW.KOTIMIKRO.FI

53



54

AJANVIETEPELIT

L pasiansst I o

Saatko sina
pelattua lapi
pasianssin?
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Tama seitseman rivin
% pasianssi on varmasti tu-
5 g tuin pasianssiversio. Ta-
L% P voitteena on tyhjentaa
vasemman laidan pakka niihin seitse-
maan korttiriviin, joita aletaan kerata
vihredlle veralle. Tarjolla on kaksi vai-
keustasoa, ja helpommassa on yvat

mahdollisuudet saada kaikki kortit
kaannettya ja pelattua siten pasianssi
lapi — vaikka se toki vaatiikin aina hiu-
kan onnea. Pelissé otetaan myds ai-
kaa, joten voit yrittda pelata pasianssin
l&pi mahdollisimman nopeasti. Uuden
pasianssin voi aloittaa napsauttamalla
painiketta Uusi, jos jaat jumiin.
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Vasemmalta pakasta kaannetyt kortit pitaa sijoittaa pasianssin riveille alimmaksi — punaista ja mustaa asetellaan vuorotellen ja
alimpana on vahaarvoisin kortti. Assét asetetaan odottamaan oikealle, jotta niilld voisi lopuntaa tyhjentda kokonaisen Korttirivin.

MATOPELI

Valta tormays
madon mitan
pidentyessa

Suomalaisille kovin tuttu
matopeli voi raivostutta
| lopulta kaikkein tyynim-

mankin luonteen. Ohjaat
koko ajan pidentyvaa matoa ja yritat
valtta& reunoihin osuisen. Samalla tay-
tyy toki myds vélttdad osuma madon
koko ajan venyvaan takapaahan. Se ei
ole tosiaankaan lastenleikkia.
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Mato on vieléd lyhyt, silla peli on aivan alussa. Se pitenee vahitellen, ja sitten onkin jo
vaikeampaa loytaa vapaata suuntaa torméaysten vélttamiseksi.




Riittaako
muisti otusten
matkimiseen?

Muistipeli on sellais-
A ta tyyppia, johon emme
. ole aiemmin tdrmanneet.
‘ N&et neljan vesieldimen

likkuvan perétysten, ja sinun pitaa
muistaa jarjestys. Muista muistipeleis-
té poiketen taukoja ei ole, joten sinun
pitda napsautella otuksia samalla, kun
pidat silmalla niiden liikkeité. Peli on
hauska mutta voi kdyda uuvuttavaksi.

I
Ahmi kaikkea
mutta ala silti
paady syodyksi

PAC-MAN on ehképa se
klassikkojen klassikko pe-
leista puhuttaessa. Sul-
jetussa labyrintissa pitaa
yrittdd ehtia ahmia niin monta pien-

t& pistetté kuin suinkin ehtii. Samal-

la taytyy pitd& silimélla haamuja, jotka
lahtevét liikkeelle pelikentan keskeltéa.
Muuten kay pian niin, ettd jaat itse sati-
meen ja haviat pelin.

RISTINOLLA

Nostalgiaa
vanhan tutun
pelin kanssa

Tama on yksinkertaisin
kaikista Googlen ajan-
vietepeleista, ja yha uu-
delleen yrittamall4 tieto-
koneen voi tosiaan lopulta paihittaa.
Paéset pelaamaan myds kaverin kans-
sa, joka pitéda poimia vasemmalta vali-
kosta. Lis&da ensin vinoristi keskelle. Se
takaa parhaat mahdollisuudet kukistaa
tietokone sitd vastaan pelatessa.

Akvaarion nelja oliota liikkuvat tietyssa jarjestyksessa, ja sitten sinun pitda napsaut-
taa niita heti samssa jarjestyksessa, minké juuri nait. Se ei ole niin helppoa Kkuin luulisi.

Ohjaat keltaisen suursyomarin avonaista suuta. Viholliset ovat aluksi varovaisia,
mutta sitten ne alkavat Idhestya, ja sinun pitda olla rivakka kaanteissasi.
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Vuora: ¥

Uusi peli

Kayt risteilld kamppailuun nollia vastaan, ja niita ohjaa digitaalinen vastapelurisi.

Voiton saaminen ei ole helppoa, mutta tietokonekin tekee onneksi joskus virheité.
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