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TEGNEKURSUS PA PC

DET ER SLET IKKE SA SV/RT:

Lav flotte

tegninger med
computerens hjzelp

Du bgr have et godt tegneprogram pa
computeren, sd du i en handevending kan
tiligje elementer til dine billeder eller lave
anden simpel billedredigering.

Journalist
Niklas Ernst

&

Det kan godt lyde lidt overveeldende
at have et tegneprogram installeret
pa computeren. Iser hvis du ikke er
den kreative type, der helt naturligt
tegner lgs, sa snart du {ar en blyant
eller kuglepen i haenderne.

Men faktisk er det en rigtig god idé
at have et tegneprogram pd compu-
teren, ogsa selvom du ikke har ambi-
tioner om at kreere digitale kunstveer-
ker med mus og tastatur.

Et tegneprogram er nemlig i ligesd
hgj grad et nyttigt veerktgj i mange
forskellige situationer. For eksempel
kan man hurtigt skitsere ideer, lave
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enkle grafiske praesentationer eller
personligggre invitationer og kort. Og

Her er, hvad du lzerer:

| denne artikel gennemgar vi de
grundleeggende funktioner i Kri-
ta. Du lzerer folgende:

¢ At arbejde i lag og hvorfor
det er en praktisk funktion

¢ Arbejde med forskellige
pensler og veelge farver

¢ Slette elementer i din tegning
og gemme den pa din pc

med moderne tegneprogrammer far
du masser af hjeelp. I denne artikel
viser vi, hvordan du bruger program-
met Krita, som vi i forrige nummer kd-
rede som det bedste, gratis tegnepro-
gram. Udgangspunktet i denne artikel
er sakaldt tracing, hvor vi laver en
tegning ved at tegne oven pd et foto-
grafi. I dette tilfeelde Elvis. Det er nem-
lig en nem og hurtig mdade at komme
igang med at tegne, og det viser sam-
tidig de forskellige veerktgjer og funk-
tioner, som Krita rummer. De samme
teknikker kan overfgres til andre pro-
jekter, hvis du fx skal bruge en por-
treettegning til at udsmykke en fest-
sang eller maske et personligt fgd-
selsdagskort — eller méske en illustra-
tion pd din hjemmeside.



Farver

Det er nemt at veelge lige
pracis den farve, du skal
bruge til din tegning, ved
hjaelp af farvevalgeren.

Varktgjslinje
Der er et vaeld af vaerktgjer
til radighed i Krita. Dem

finder du i venstre side.

L nmymintgtimne

B - AT

| Krita kan du arbejde
med adskillige lag, hvilket
giver mange muligheder,

| nér du tegner.

Leerred

| midten af programmet har
du dit leerred, hvor du tegner.

Krita er det bedste gratis tegneprogram

| sidste nummer af Komputer for alle bragte vi en stortest af de fire bedste
gratis tegneprogammer til computeren. Her satte vi Krita, Gimp, MyPaint

og Inkscape op imod hinanden og lod dem dyste pa funktionalitet, bruger-
venlighed og ydelse. Og dommen var klar: Krita er klart det nemmeste og
mest brugervenlige program af de fire, men det har samtidig mange af funk-
tionerne fra de mere avancerede og tekniske programmer. Vi karede derfor
Krita til det bedste tegneprogram.
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,‘7, Krita

Lav simple tilfgjelser til dine billeder, eller
skab store, komplekse og digitale kunst-
veerker pa computeren.

Sprog
Dansk

Importer et
o billede til Krita

hjemmeside: For at komme nemt i gang med at bruge Krita, kan du
komputer.dk/2416 / prave at tegne oven pé et foto. Det gar det markant
nemmere og hurtigere at skabe et flot resultat.

Virker med
Windows 10 og 11

Hent programmet

ffmpeg-master-latest-wint4-gpl-shared

~ Sidste maned
D 115-calendar.avif

v Tidligere dette ar
E Screenshot 2024-02-23 at 08.53.03 (1)_ups
@ Screenshot 2024-02-23 at 08.53.03 (1)_ups
IE Screenshot 2024-02-23 at 08.53.03 (1).png
IE Screenshot 2024-02-23 at 08.53.03.png

%] 20240123-130111-L-1920x1280we jpg

stock_2258149133 (1)pg V| Alle understettede formater [ *. ~
Annuller
Abn Krita og klik pa knappen Veelg det billede, du vil bruge, og Nu er dit baggrundsbillede ab-
Open image H. klik pa Abn H. net i Krita, og du er klar til at ga i

gang med at tegne.

Hormal

Ugennemsigiighed: 100%

Ugennemsigtighed: 100%

Sédan e e
arbejder
duilag

Ligesom man i folkeskolen teg-

b3
V. |~ Background 2

nede oven pa fotografier med 1 Nar dit billede er tilfgjet til Krita, 2 | panelet kan du allerede se dit
X o er du klar til at begynde at arbej- eksisterende billede, som har fa-
madpapir, kan man i Krita lzegge ¢ j fiere lag og tegne oven pa dit foto- et navnet Background E. Det er en
et usynligt lag oven pa sit billede,  grafiet. Til hojre finder du panelet &, god idé at Iase baggrundslaget indtil
som man kan tegne pa. der styrer dine lag. videre ved at klikke pa haengelasen H.
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Ugennemsigtighed: 100%

=
-1 ¥ Background

For at tilfgje et nyt lag til dit
billede, skal du klikke pa plus-
ikonet H i bunden af vinduet.

Ugennemsigtighed: 100%

J Paint Layer 1| 8

—
—
=

Nar du skal tegne oven pa et bil-

lede, skal du serge for, at dit teg-
nelag ligger @verst som her H. For at
give det et navn, skal du dobbeltklikke
pa det.

Ugennemsigtighed; 100% 10

Background

Vi veelger nu baggrundslaget og

justerer gennemsigtigheden ved
at justere skyderen ved Ugennemsig-
tighed 100% m.

Ugennemsigtighed: 100%

|
2 W 6] = Paint Layer 1
. i

Ugennemsigtighed: 100%

L ANRY 5.'Pﬁ|nll. i

Nér du har klikket pa plusset, Du bestemmer lagenes raskke-

leegger laget B sig oven pa det folge. Det lag, som ligger gverst,
eksisterende billede, sa du nu kan se er ogsé det, som ligger overst pa din
to lag i panelet. tegning. For at flytte et lag, skal du

markere det B og bruge pilene H.

Ugennemsigitighed: 100%

Tegning 9

= : + -0 v A
7 Vi kalder det her Tegning B. Tryk pa Enter pé tastaturet

for at navngive laget. Arbejder du med mange lag, giver
det langt bedre overblik, hvis du navngiver hvert lag.

Ugennemsigtighz:

ackground

Vi seetter s& gennemsigtigheden til 60% .

Det gor det nemmere at se vores pensel-
strog i det overste lag og det underliggende foto
samtidig.
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Veelg en pensel =
at tegne med = s

1 | hgjre side under panelet med
lag finder du Kritas pensler H.

Du er nu klar til at begynde pa din tegning. Du skal
bare vaelge en passende pensel i menuen og deref-
ter begynde at tegne.

d) Ink-8 Sumi-g 2

Her gaelder det om at prove | toppen af programmet, Sorg for, at du har valgt dit teg-

sig frem, til du finder en pensel, over dit leerred, kan du aendre ne-lag A i hojre side.
du synes om. Her vaelger vi denne, storrelsen H pa din pensel.

d) ink-8 Sumi-e H.

Du kan nu begynde at tegne oven pa dit billede. Tegn nu oven pa billedet. Du kan
Vi anbefaler pa det kraftigste, at du bruger en med fordel justere sterrelsen pa
normal mus frem for en touchpad pé en baerbar. penslen labende, sé den passer til det,
du tegner.
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Find den ._
rigtige farve B

1 For at veelge en farve i Krita, skal

s . . du finde farvepanelet i overste,
Du kan vaelge alverdens farver i Krita, sa din tegning hojre hjerne af programmet M.

far preecis det udtryk, du gnsker. Farver giver mere
liv, dynamik og dybde i dit billede.

(5]

Du kan gere farveveelgeren storre ved at klikke Nu har panelet en fornuftig ster-

pa og sa treekke i prikkerne B i bunden af pa- relse. Veelg sa farst en farve ved
nelet. S& bliver det nemmere at ramme den rigtige at klikke med musen i den ydre ring H i
farve. farveveelgeren.

(TN ban

Juster derefter lysstyrke og 7 Du kan nu tegne med den
meetning ved at veelge den rigtige valgte farve i dit billede.
farve i trekanten H.
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Slet eller fiyt o o
dele af billedet B

1 Er du kommet til at egne forkert,
kan du nemt rette din fejl. Serg
forst for, at du star p& det rigtige lag H.

Du har nu laert at tegne og vaelge farve i Krita, men
man kan komme til at tegne forkert. Her viser vi,
hvordan du retter dine fejl.

& l:l (: ) Ugennemsigti
2

2 | toppen af programmet skal du 3 Nu er viskelzederet valgt H, og du kan
klikke pa viskelzederikonet H. begynde at slette fejl fra din tegning.

.

Nu er stregen fiernet. Nar du ikke Her har vi lavet tegningen feerdig.
denne streg A, s vi karer laengere skal bruge viskelaederet, Vi har skjult baggrundslaget, sa
viskelaederet hen over. klikker du pé viskeleeder-ikonet igen. det er lettere at se tegningen.
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Ugennemsigtighed:

= :
Tegning

Gem dit
billede

1 Start med at klikke pa gjet H ved
baggrundsbilledet, sa dette lag

Nar du er tilfreds med dit billede, skal det geres usynligt og ikke kan ses p&
gemmes pa din computer, s du kan bruge det feerdige billede.
det andetsteds pa computeren.

Eil 2 Redigér Billede Filtrér > @ Niklas - Personli
M Skermbilled: # A
W Skrivebord B Ready or Mot Fall Guys Deep Rock Galactic
o Ovedersler #
= Dokumenter # &IA.?T
P Billeder *
@) Musik * 7
. Rocket League® Raft My mappe (2) komputer
Filnavn: | Elvis_tegning [
Filtype: | JPEG-billede [ *jpg *jpeg *jpe )@
Klik pa Fil B i toppen af pro- Giv nu din tegning et navn @ og veelg, hvor pa computeren,
grammet. | vinduet, der &bner, den skal gemmes henne H.Veelg derefter et format, som
skal du klikke pd Gem som H. JPEG M eller PNG. Veer opmaerksom p4, at dine synlige lag leeg-
ges sammen til ét lag, nar du gemmer i dette format.
. ﬂ ﬁ ' E‘_JPEG—blllede—Knta_ - - - - B - s
Dreep Rock Galactic The Escapists 2 1
Y /A
Metadata
komputer MouseWithoutBorders ¢ -

[ Gem ] [ Annuller ]

Klik derefter pa Gem H for at | naeste vindue skal du klikke pa Ok H.
gemme billedet pad computeren. Herefter er billedet gemt pa din computer.
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