TEEMA: Suunnittelu Johdanto

Mittatarkka piirustus

Sketchupilla voi
suunnitella rakennuksia
oikeankokoisilla
materiaaleilla.

Saat tdman vaja-

Ruutupaperilla ja kynalla
saa aikaan paljon, mutta

ilmaisessa Sketchup-
suunnitteluohjemassa on
paljon hyvaa. Tassa jutussa
kerrotaan, miten paaset

alkuun ohjelman
kayttamisessa.

odyt
jahaitat

Sketchup on loistava ty6kalu raken-
nusten suunnitteluun. Kun ymmarrat
ohjelman logiikan ja opit kayttamaan

sitd, haluat suunnitella kaiken sen avulla.

Ohjelman ainoa huono puoli on, etta sen
kanssa on vaikea paasta alkuun.
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Rakenna
3D:na

Tee kaikki virheet
ennen kuin aloitat

Oho! Katto kallistuu vadraan suuntaan
tai ulkoverhouslaudat ovat liian pitkia ja
yltavat kosteaan maahan asti. Sketch-
upilla on helppo nahda, nayttaako kaikki
silta milta pitaakin, ennen kuin aloitat
rakentamisen.

varten.

Jos olet sitd mieltd, ettd
palkki on liian alhaalla,

voit nostaa sitd helposti
janopeasti.

Suunnittele kaikki etu-

kiiteen ja sadsti rahaa!

Kavenna kattoa kaksi senttia, jotta saat
tehtya sen kuudesta levysta kahdeksan
sijaan. Kun kehityt Sketchupin kaytossa,
voit suunnitella helposti mahdollisimman
edulliset ratkaisut ja valttda turhia hukka-
paloja.
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Pahvimalli 3D-rakennuspiirustus

OPITNAMA ASIAT

M Avaa ilmainen ohjelma selaimellasi.

M Liiku sujuvasti Sketchupissa.

M Siirtele tolppia, lankkuja ja lautoja.

M Kopioi ja lisda lankkuja ja lautoja.

M Pidennd ja lyhenna rakennusmateriaaleja.

Vaikea Vaatii
oppia tietokoneen

Sketchupin opettelu vaatii aikaa, intoa ja Ohjelman kayttamiseen tarvitaan
karsivallisyytta. Ohjelmalla on omajavahan  tietokone (Mac/Windows), tavallinen
erikoinen logiikkansa, joka ei avaudu heti. hiiri, jossa on vahintaan kaksi nappia
Paras neuvo on jatkaa kokeilemista - jarulla, seka internetyhteys. Isosta
kayttd helpottuu nopeasti. naytosta on hyotya.
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Peruskurssit

akennuspiirustuksen
tekemiseen Sketchupilla
on lukemattomia hyvii
syitd. Ensinnikin suunnittelu-
ohjelma antaa yleiskuvan projek-
tista. Lisaksi sill4 voi tarkastella
yksityiskohtia ja varmistaa, etti
kaikki on kunnossa. Téarkeint4
on kuitenkin se, etti ohjelma
antaa millintarkat mitat eri
materiaaleista. Jos ne sopivat
yhteen Sketchupissa, ne sopivat
yhteen my6s todellisuudessa.

Nain paaset alkuun
Sketchupin kiytt6a voi opetella
monella tavalla. Rehellisesti sa-
nottuna se on hankalaa ja vaatii
tiukkaa paneutumista. Hyva
uutinen on, etti ohjelman kiytto
muuttuu nopeasti helpommaksi.
Olemme my§s valmiit autta-
maan sinua kiytossi.

Suunnittelu aloitetaan yleen-
s4 piirtamalla rakennukseen tar-
vittavat tolpat, lankut, laudat ja
muut osat. Kun ne ovat valmiita,
ne kootaan yhteen valmiiksi
rakennukseksi.

Lehden tilaajana paiset
katsomaan peruskurssin osien
tekemisestd. 60 minuutin
suomenkieliselli videokurssilla
kerrotaan vaihe vaiheelta ja
aloittelijalle sopivalla tavalla,
miten se tehdaan.

Opi perusasiat
Aivan ensimmaiseksi ndytamme,
miten kirjaudut ohjelmaan ja
rekisterdidyt kayttijiksi. Sen
jilkeen voit ladata vajan 3D-
mallin, jonka graafikkomme on
tehnyt valmiiksi sinua varten.
Niytamme ensimmaiseksi, mi-
ten teet vajasta hieman leveim-
min. Se saattaa kuulostaa melko
yksinkertaiselta, mutta leven-
taminen opettaa kiyttimain
ohjelman perustyékaluja ja
toimintoja niin, etté saat hyvin
alun 3D-graafikon urallesi. [
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TEEMA: Suunnittelu

Rekisterdidy
kéyttajaksi

[lmaisen kayttijatunnuksen luominen
Sketchupiin on helppoa. Avaa vain
selain, mene Sketchupin kotisivuille,
klikkaa ilmaista versiota ja seuraa
ohjeita. Heti kun olet tehnyt kayttajati-
lin, paéset automaattisesti Sketchupin
aloitussivulle.

www.sketchup.com

VINKKI! Lisda selaimeesi kirjanmerkki, kun
olet kirjautunut Sketchupiin. Siten padset
ohjelmaan helposti ja nopeasti.

& Trimble
Sign In
Mo vt Crem it D)
i E
G Sign in with Google |
" Sigr in wath Appie |

| m Sign in weth Micrasaft |

Perusta kdyttéjatili klikkaamalla Create
aTrimble ID (D). Nappaile tietosi kasin tai
kayta Google-, Apple- tai Microsoft-tilia (E).
Seuraa sen jalkeen naytolle tulevia ohjeita.

Klikkaa Save (B). Malli pitaa tallentaa ohjel-
maan, ennen kuin aloitat muokkaamisen.
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Johdanto

Turn your ideas into reality wit!

intuitive, powerfi frware.

Why Sketchlip? |

Mene Sketchupin kotisivulle osoitteeseen
www.sketchup.com ja klikkaa nappia,
jossa lukee Start Your Free Trial (A).

Lataa malli
SketchUpissa

3D-graafikkomme on tehnyt mallin
vajasta, jota kiytetdan ohjelman kayton
harjoittelussa. Ensimmiinen vaihe on
hakea malli alla olevasta osoitteesta,
tallentaa se tietokoneelle ja avata se
Sketchupissa.
https://tinyurl.com/Sketchy24

VINKKI! Jos menet sekaisin kesken kaiken,
poistat jotain tai teet jotain muuta vaarin,
voit ladata tallennetun mallin ja palata
takaisin ldhtopisteeseen.

L T X

* G 5 spskeiconcom/appthises

SAVETOD

B projects

Valitse kansio, johon haluat tallentaa
mallin. Tassa tapauksessa kansion nimi on
Sketchup (C).

Mittatarkka piirustus

Ready to Try?

y Lip expert, get started for free tnday

Far Wigher Flucation Far Primary & Secmml

SketchUp Free

== C

Klikkaa For Personal Projects (B) ja sen
jalkeen nappia Start Modeling (C).

Klikkaa kohtaa Open from device (A), joka
on Sketchupin aloitussivulla. Sen jalkeen
voit hakea tallennetun mallin ja avata sen.

Anna mallille nimi (D) ja klikkaa nappia
Save, joka on oikeassa reunassa. Sen
jalkeen voit jatkaa seuraavaan vaiheeseen.
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Pahvimalli 3D-rakennuspiirustus
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Niin liikut SketchUpissa

Tarkeinta Sketchupin kaytdssa on, etta osaat saataa kameran kulmaa sujuvasti
niin sanotulla Orbit-toiminnoalla ja zoomilla. Tarvitset siihen tavallisen hiiren,
jossa on kaksi nappia seka rulla, jota voi myds painaa ja kayttaa nappina.

INKKI! Voit aina kdyttaa orbitia ja zoomia

samalla, kun kdytéat muita tyokaluja tai olet
siirtelemdssa muita materiaaleja.

Y= Pan, Carf = swspend gravity

1: Aseta hiiren osoitin kohtaan (A). Paina
rullaa ja pida sita pohjassa. Siten saat
aktivoitua orbit- eli kiertotoiminnon.

2: Vedd nyt hiirta hitaasti oikealle (B)
- muista pitda rulla pohjassa koko ajan!

Sketchupin kaytto
vaatii ehdottomasti
tavallisen hiiren,
jossa on kaksi
nappia seka rulla,
jota voi kdyttaa
myos nappina.

Meazuren

3: Kokeile nyt liikuttaa hiirtd ylos, alas
ja sivuille (C). Kun paastat irti rullasta,
orbit-toiminto menee pois paalta.

W

Orbit-toiminnolla voi kdantaa kuvakulmaa
ja katsoa malleja eri suunnista. Voit liikkkua

ylos, alas ja sivuille. Jos olet joskus pelannut
3D-ammuskelupelid, tiedat logiikan.
toiminto menee paalle painamalla hiiren
rullaa ja kadantamalla kuvakulmaal{=§ T )
ympari, jossa hiiren osoitin oli, kun painoit
rullan pohjaan.

Tama toiminto keskittaa kuvan kohtaan,
johon klikkaat. Sen tekeminen vaatii hieman
el e EIRAIE B Pida rullaa pohjassa
keskisormella ja klikkaa tai tuplaklikkaa
hiiren vasenta nappia etusormella ¢} [:EEE
johon haluat keskittaa kuvan. Toiminto on
kateva, silla sen avulla voi saada rakenteen
osan nayton keskelle yksityiskohtien
hiomista varten.

Zoom on toiminto, jota kdytetdan eniten
GRS R Kuva ldhentyy, kun hiiren
nappia pyoritetaan eteenpdin ja loitontuu,
kun rullaa vieritetdan taaksepai
Zoomaustoiminto kohdistuu hiiren
osoittimen tai muun ty6kalun kohdalle.




1. Siirré tolppiaja
pidennd palkkeja

Tassa harjoituksessa katoksesta ja
vajasta tehddin 60 senttii levedmpii.
Opit siirtdmain tolppia, runkoa ja
vuorilautoja, pidentdmaan yksittaisia
osia seki kopioimaan ja lisiamaan
lautoja. Olemme suunnitelleet timin
mallin juuri tit4 harjoitusta varten niin,
etti rakennnuksen osat sopivat yhteen.

VINKKI! Voit aina perua edellisen teon
painamalla nappaimistolta Ctrl + Z.

Kaanna kuvakulma vajan
vasemmalle puolelle.
Valitse Move-tyokalu pai-
namalla M-nappia. Klikkaa
sen jalkeen kerran etu-
tolpan ulkonurkkaa (F)ja
veda kako pakettia vahan
oikealle punaista linjaa (G)
pitkin. Kun elementit ovat
aktiivisina ja Move-tyokalu
on toiminnassa, nappaile
luku 60 ja paina enteria.

- silloin kaikki valitut osat
likkuvat tarkasti 60 senttia
punaista linjaa pitkin. Paina
Esc-nappadinta, jotta paaset
eteenpain.
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Aloita valitsemalla osoitintydkalu (A) eli
nuoli. Sita kaytetaan valitsemiseen. Helpoin
tapa valita 0soitin on painaa nappaimistén
valilyéntinappia.

Mittatarkka piirustus

Kaanna kuvakulmaa niin, etta naet vajan
seindt sisapuolelta. Pida shift-nappia poh-
jassa ja merkitse tolpat (B + C), yksi vaaka-
lankuista (D) ja laudoitus (E) Klikkaamalla
jokaista osaa nuolella.

Zoomaa etummaisen palkin paghén (H)
niin, ettd naet samalla tolpan (1). Valitse
osoitintyokalu valilyonnilla ja tuplaklikkaa
palkin paata (H). Varit haalistuvat, kun osa
aktivoituu. Klikkaa uudemman kerran paata,
jossa on sinisia pisteita.

Valitse Push/Pull-tydkalu joko tydkalupalkista (J) tai P-ndppéi-
melld ja klikkaa yhden kerran palkin paan alanurkkaa (K). Pidenna
palkkia vetamalla sita tolppaa kohti. On tarkeaa, etta ndet koko ajan
mita teet, joten paina hiiren rullaa ja kdanna kuvakulmaa, ennen kuin
napsautat palkin kiinni tolppaan. Voit myos lahentad ja loitontaa
kuvaa, jos siita on apua. Jos teet jotain vadrin, voit aina peruuttaa
edellisen komennon painamalla Ctrl + Z ja kokeilla uudestaan. Kolme
takimmaista palkkia muuttuvat automaattisesti ensimmaisen mukana.
Se johtuu siita, ettd ne ovat etupalkin kopioita ja kayttaytyvat samalla
tavalla. Kun palkit on pidennetty, paina valilyontia ja 2-3 kertaa
Esc-ndppadintd, kunnes kaikki varit nayttavat samalta kuin aluksi.
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Pahvimalli

2. Lisaa
kattopalkki

Rakennetta levennettiin, joten sithen
pitaa lisata ylimaarainen kattopalkki.
Se onnistuu helpoimmin tarttumalla
lahimpain kattopalkkiin, kopioimalla
se ja vetamalla kopio oikeaan paik-
kaan. Muista aina tarkistaa rakenne-
suunnittelijalta, etti rakenne kestia.

VINKKI! Painamalla vililyontid ja Esc-
nappadinta saat poistettua merkinnan.

Zoomaa vasempaan palkkiin (mittaus-
kohtaan), valitse Move-tydkalu M-napilla ja
klikkaa kerran palkin keskelle (C), jotta saat
siita otteen. Palkkiin pitaa tarttua tarkasti
keskelta.

3. Saada
kattolevyja

Tassa harjoituksessa kattolevyja
venytetdan tolppien linjaan ja saumat
kohdistetaan kattopalkkien kohdalle.
Vanerilevyt ovat 122x244 sentin
kokoisia, joten rakenne suunnitellaan
oikeiden mittojen mukaan. Jos haluat
tehda katokseen raystiat, muista ottaa
ne mukaan laskelmissa.

VINKKI! Jos sinulla on vaikeuksia saada

osia sopimaan yhteen, paina rulla pohjaan ja
vaihda kuvakulmaa.
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Zoomaa kulmaan,
josta palkki puuttuu.
Valitse mittanauha
T-nappaimella, klikkaa
vasemman palkin
alakulmaa (A) ja veda
mittanauhaa palkkia
pitkin reunimmaisen
palkin vasempaan
nurkkaan (B). Etaisyys
on 106,3 senttia. Paina
Esc-nappia, jotta saat
mittanauhan pois

3D-rakennuspiirustus Peruskurssit

kéytosta.
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Loitonna kuvaa, valitse osoitintydkalu,
tuplaklikkaa kattoa ja poista kaksi takana
olevaa kapeaa levya klikkaamalla niita ja
painamalla deletea. Poistu himmeasta
nakymasta painamalla Esc-nappia.

il

Loitonna kuvaa samalla,
kun pidat kiinni palkista.
Muista, ettd voit kdyttaa
zoomia ja vaihtaa kuvakul-
maa hiiren rullalla samalla,
kun pidat kiinni materiaaleis-
ta. Siirra nyt palkkia vahan
oikealle pitkin poikkipalkin
alareunaa ja paina kerran
Ctrl-nappia (Windows) tai
Alt-nappia (Mac), jotta saat
kopioitua palkin. Nappaile
5315 (ei pilkku vaan piste) ja
paina Enterid. Siten palkista
tehty kopio siirtyy sinne,
mihin se kuuluukin.

Tartu reunimmaisen levyn nurkkaan (A)
Move-tyokalulla ja veda se etutolpan
ulkonurkkaan (B). Klikkaa taas, jotta saat
kiinnitettya levyn nurkkaan.
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m Johdanto Mittatarkka piirustus

appskstchugeom,app

Kaanna kuvakulmaa, valitse osoitintyo- Valitse skaalaustydkalu Scale S-napista. Lahennd kuvaa ja napsauta katto tarkasti
kalu ja klikkaa kerran kattopintaa, jotta saat  Tartu keskimmaiseen vihreaan laatikkoon palkin (D) keskelle. Jos levy ei osu kohdal-
aktivoitua sen. (€) klikkaamalla hiirta kerran (muuttuu leen heti ensimmaiselld yritykselld, kokeile
punaiseksi) ja tyonna kattoa taaksepain, uudestaan. Paina valilyontia ja Escia, jotta
kunnes seuraava palkki tulee nakyviin. saat irrotettua otteen katosta.
Valitse Scale-tyokalu

S-napilla, loitonna kuvaa,
tartu keskimmadiseen
vihreaan laatikkoon
Klikkaamalla hiirta kerran
(muuttuu punaiseksi)
(G), ja tyonna pintaa
taaksepadin, kunnes se on
s v 0 samassa linjassa tolppien
ulkoreunan kanssa. Pida
katosta kiinni scale-tyoka-
lulla ja aseta osoitin tolpan
siihen reunaan, jonka
linjaan haluat kohdistaa
kattolevyt (H) - ja anna
Sketchupin hoitaa loput.
Viimeistele klikkauksella,
paina valilyontia ja Escia.

Tartu katon takayldkulmaan (E) move-
tyokalulla. Loitonna kuvaa ja veda pintaa
viistosti alaspain palkkia pitkin. Paina Ctrl
(Windows) tai Alt (Mac), jotta saat kopioitua
pinnan, ja klikkaa se kiinni ensimmaisen
kattopinnan (F) nurkkaan palkin paalle.

4. Pidenna i |
ulkoverhousta

Harjoituksen viimeisessi osassa vajan
takapuolelle tehddin lomalaudoitus

10 senttii leveista laudoista. Tassa nay-
tetddn, miksi Sketchupin opetteluun
kannattaa uhrata aikaa. Ohjelman voi
nimittdin saada kopioimaan ja asettele-
maan laudat oikeisiin paikkoihin.

VINKKI! Tallenna luonnos eri nimilla, kun Tuplaklikkaa laudoitusta nuolitydkalulla.  Zoomaa takana olevaan lautaan ja tartu
padset eteepiin. Siten voit aina palata Poista kaikki laudat reunimmaista lukuun Move-tydkalulla sen vasempaan kulmaan,
tiettyyn vaiheeseen. : o ) . .

ottamatta (A) klikkaamalla jokaista erikseen  joka on palkkia (B) vasten.

ja painamalla Del-nappainta. Paina sen

jalkeen Esc-nappia.
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Pidé laudasta kiinni, loitonna kuvaa ja
zoomaa takaisin katoksen vastapaiseen
kulmaan. Pida lautaa paikallaan sisanurk-
kaa vasten (C) (ala klikkaa viela). Paina Ctrl
(Windows) tai Alt (Mac), jotta saat kopioitua
laudan, ja klikkaa hiirella vasta nyt.

Zoomaa vajan oikeaan sisdnurkkaan
(tassa takaapain). Valitse mittanauha
(T-nappi), klikkaa laudan vasenta ulkonurk-
kaa (E), veda mittanauhaa oikealle tolppaa
kohti, nappaile 2.7 (piste, ei pilkku) ja paina
Enteria. Tee sama toisessa paassa olevalle
laudalle, mutta peilikuvana. Tarkoitus on
saada kaksi mittapistetta seuraavaa vaihet-
ta varten.

S
On Face in Group

Kaanna kuvakulmaa ja tartu lautaan, jonka
kopioit asken, Move-tyokalulla. Tartu talla
kertaa vastapaiseen sisakulmaan (H).

WWW.TEEITSE.COM

A = Cycin Thoog 510 Tyom. | Arow ays = Togge

Zoomaa takaisin vajan oikeaan sisd-
nurkkaan (takaapain katsottuna), ja tartu
kiinni vasemmanpuoleiseen lautaan Move-
tyokalulla klikkaamalla sen sisakulmaa (F).
Ylempaan kerrokseen kaytetdaan samoja
lautoja kuin alempaan.

Y =

S ————— . S —

Aseta kulma mittapisteen paille vajan va-
sempaan paahan (1), paina Ctrl (Windows)
tai Alt (Mac) ja klikkaa lopuksi lauta paikal-
leen hiirella.

3D-rakennuspiirustus Peruskurssit

Loitonna kuvaa, pida
osoitinta paikallaan laudan
paalla (D), nappaile /24 (eli
kauttaviiva ja luku 24) ja
Enteria. Sketchup kopioi lau-
dan 23 kertaa (reunimmai-
nen lauta on my6s mukana
laskuissa) ja jakaa ne tasaisin
vdlein 4,6 sentin paahan
toisistaan. Jos haluat tehda
raoista isommat tai pienem-
mat, voit kdyttaa enemman
tai vahemman lautoja. Tassa
tapauksessa toisen kerrok-
sen laudat yltavat 2,7 senttia
alempien lautojen padlle
(10cm - 4,6 =54 cm, joka

i jaetaan kahdella).

<%

Siirrd kulma mittapisteen kohdalle (G),
paina Ctrl (Windows) ta Alt (Mac), jotta saat
kopioitua laudan, ja klikkaa lopuksi hiirella,
jotta saat asetettua uuden kopion mitta-
pisteen kohdalle.

Loitonna kuvaa ja aseta osoitin laudan
(J) padille, nappaile /23 (kauttaviiva ja 23)
ja paina Enteria. SketchUp jakaa loput 22

lautaa automaattisesti oikeille paikoilleen.
Kylld, Sketchupin kdytto on aluksi

todella hankalaa, mutta se muuttuu sita
helpommaksi, mitd enemman harjoittelet!
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