Overtic Sckn fing

1 SketchUp kan du
rita med precis
ratt material-
dimensioner.

Du far den har
modellen av skjulet
att 6va pa.

Du kan snabbt och enkelt
gora grova ritningar med
papper och penna, men
om du gor dina ritninger

i 3D-ritprogrammet
SketchUp, som ér gratis,
far du manga fordelar!
Har visar vi hur du far en
bra start med programmet.

Om du tycker att syllen
sitter for Iagt kan du lyfta
den ett par centimeter med
en snabb handledsrorelse.

Bygg
deti3D

Fordelar n Gor alla misstag Planerainiminsta
och nackdelar innan du bygger detalj och spara pengar!
0jda! Taket lutar at fel hall eller sa sitter Gor takkonstruktionen 2 cm smalare sa
SketchUp ar perfekt for dig som alskar panelbradorna for 1agt och sjunker ner i behdver du bara 6 takpldtar i stallet for 8.
att bygga. Och nar du val forstar logikeni  den fuktiga marken. Med SketchUp kan Nar du val beharskar SketchUp kan
programmet kommer alla dina byggpro-  du snabbt se om saker och ting ser ut du enkelt planera dig fram till de mest
jekt att borja har. Den enda nackdelen ar  som de ska och gora korrigeringar innan ekonomiska ldsningarna och undvika
att det ar svart att komma igang. du borjar bygga pa riktigt. en massa onddigt materialspill.

22 GOR DET SJALV-19/2024 WWW.GDS SE



Pappmodell

DETHARLARDU DIG

I Starta gratisprogrammet i webbldsaren.
M Navigera runt i SketchUp.

M Flytta pa stolpar, reglar och brédor.

M Kopiera och klistra in ny regel och brédda.
M Forlang och forkorta byggmaterialen.

Svart Kréver
att lira sig endator

SketchUp kraver tid, intresse och tdlamod Du behdver en PC (Mac/Windows), en

for att behdrska det. Programmet har sin vanlig mus med minst tva knappar och

egen unika logik och det ar latt att tappa ett scrollhjul samt en internet-

bort sig i borjan. Vart basta rad ar att fort- anslutning. Det behdver inte vara en

satta - det blir snabbt lattare. stor och kraftfull speldator, men vi re-
kommenderar definitivt en stor skarm.
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Grundkurser

et finns ménga goda skal
D att anvinda SketchUp

for att skapa fungerande
ritningar. Forst och framst far
du den visuella upplevelsen dir
du kan zooma in pa detaljerna
och se till att allt &r i sin ordning.
Men viktigast av allt dr att du far
en millimeterexakt éversikt 6ver
materialen och deras dimensio-
ner, och nir delarna passar ihop
i SketchUp kan du vara siker pa
att de passar ihop i verkligheten
ocksa.

Tade forsta stegen i SketchUp
Det finns ménga olika sitt att
lara sig SketchUp, men vi kan
lika girna vara arliga: Det &r
svart att komma igang och kra-
ver en medveten anstringning.
Den goda nyheten &r att det blir
snabbt littare och att vi ar hir
for att hjilpa dig!

Den normala metoden &r att
boérja med att rita de stolpar,
bridor, reglar och s vidare som
du behéver och sedan monte-
ra ihop dem till en byggnad.
Men som prenumerant pa
Gor Det Sjalv har du i just den
hir nybérjarkursen (inklusive
steg-for-steg-instruktioner + 60
minuters pedagogisk videokurs
pa svenska) redan tillgéng till
de olika byggnadsdelarna. I den
hir nybérjarkursen anviander vi
alltsa en lite annorlunda metod.

Lar dig det grundlaggande
Nér vi har visat dig hur du
registrerar dig som anvandare
och loggar in i SketchUp laddar
du ner en 3D-modell av ett skjul
som var 3D-grafiker har ritat at
dig. Vi visar sedan hur du kan
gora skjulet lite bredare. Det
kan verka lite f6r enkelt, men du
lar dig faktiskt att anvinda de
grundliggande verktygen och
funktionerna, vilket ger dig en
bra start som 3D-grafiker. (]
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Registrera dig
som anvandare

Det 4r enkelt att registrera dig som
gratis anvandare i SketchUp. Oppna
bara en webbl4sare pa din dator, ga till
SketchUps webbplats, klicka dig vidare
till gratisversionen av SketchUp och
folj instruktionerna dar. Nar du har
registrerat dig hamnar du automatiskt
pa SketchUps startsida.

www.sketchup.com

TIPS! Skapa ett bokmarke i din webbladsare
nar du har loggat in. D3 har du snabb och
enkel tillgang till SketchUp.

& Trimble
Sign In
Mo vt Crem it D)
i E
G Sign in with Google |
" Sigr in wath Appie |

| m Sign in weth Micrasaft |

Registrera dig som anvindare genom att
Klicka p3 Create a Trimble ID (D) och skriv
in uppgifterna manuellt eller med hjalp av
ditt Google-, Apple- eller Microsoft-konto
(E). Folj sedan instruktionerna pa skarmen.

Klicka pa Save (B). Det ar namligen viktigt
att du sparar modellen i sjalva programmet
innan du borjar andra i den.
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Overblick

C 5 seltmmmen

@ SketchUp

Wiy el Parn Inesustries ¢ Wesources «  Prich ™

Turn your ideas in
intuitive, powes

Why Sketchlip? |

Ga in pa SketchUps hemsida, som har
adressen www.sketchup.com, och klicka
pa knappen dar det star Start Your Free
Trial (A).

Ladda ner modellen
i SketchUp

Var 3D-grafiker har byggt en modell av
ett skjul som vi anvander som exempel
hér for att du ska kunna ¢va pa den. Sa
det forsta steget ar att ladda ner mo-
dellen fran webbadressen nedan, spara
den pé din dator och sedan éppna den i
SketchUp, som vi visar hér.

https://tinyurl.com/Sketchy24

TIPS! Om du tappar bort dig i dvningen eller
rakar radera eller gora nagot fel kan du alltid
oppna din sparade modell och terga till
utgangspunkten.

L T X

* G 5 spskeiconcom/appthises

SAVETOD

B projects

Vilj den mapp som du vill spara modellen
i med ett musklick. | det har fallet heter
mappen bara SketchUp (C).

Skalenlig ritning

Ready to Try?

Beganning your 413 | v ar fLIp expErt, gl startrr Tor free tnday

Far Wigher Flucation Far Primary & Secmml

SketchUp Free

== C

Klicka pa For Personal Projects (B) och
Klicka darefter pd knappen Start Modeling
(C).

Klicka pa Open from device (A) som du
hittar pa SketchUps startsida. Klicka dig

sedan fram till modellen (dar du sparade
den) och éppna den.

Ge din modell ett namn (D) och klicka pa
knappen Save, som du hittar langst ill
hoger om namnfaltet. Du ar nu redo att ga
vidare till nasta punkt.

WWW.GDS.SE



Navigera runti SketchUp

Det viktigaste for att bli bra pa SketchUp &r att kunna styra kameravinkeln pa
ett smidigt satt med den sd kallade Orbit-funktionen och zoomen. Fér att gora
detta behdver du en vanlig datormus med vanster/hogerknappar och ett
scrollhjul som du ocksa kan trycka pa och anvanda som en knapp.

TIPS! Du kan alltid anvdanda Orbit och zoom
samtidigt som du arbetar med andra verktyg
eller flyttar runt ett material, t.ex.

Y= Pan, Carf = swspend gravity

1: Placera muspekaren hér (A). Tryck och
hall ner scrollhjulet. Detta aktiverar den
sa kallade Orbit-funktionen.

Pappmodell 3D-byggritning

2: Dra nu musen langsamt at héger (B) -
kom ihag att halla ner scrollhjulet medan
du gor det!

En standardmus
med tva knappar
och ett scrollhjul
&r ett maste om
duverkligen ska
kunna arbeta med
SketchUp.

Meazuren

3: Testa nu att flytta musen upp och ner
ochisidled (C). Nar du slépper scrollhjulet
kommer Orbit-funktionen att upphéra.

oowa g

Med Orbit kan du rotera visningsvinkeln runt
de modeller du arbetar med. Du kan réra dig
uppat, nedat och i sidled. Om du nagonsin har
spelat ett 3D-skjutspel kommer du att kdnna
TS B E e HOrbit aktiveras genom
att halla nere musens scrollhjul och vrida
(LWL pa precis den punkt dar
muspekaren befann sig nar du tryckte pa

scrollhjulet.

Den har funktionen centrerar bilden dar du
klickar - dven om det kravs lite besvarlig
fingergymnastik for att utfora den. [sEINES
scrollhjulet med langfingret och klicka eller
dubbelklicka pa vanster musknapp med
Ja4ilJ4Ee dar du vill centrera bilden. Det
har ar riktigt smart eftersom du kan flytta
de detaljer du arbetar med till mitten av
skdarmen sa att du kan se dem béttre.

Zoom ar definitivt den funktion som du
kommer att anvanda mest tillsammans med
(0] i5N&r du skrollar framat med skrollhjulet
zoomar du in och nar du skrollar bakat
eI ETg: [TRT1d Zoomfunktionen zoomar alltid
efter muspekaren (eller nagot annat verktyg
som du har valt).

| emmy o



Overtic

1. Flytta stolparoch
forlang bérlinor

Den hir 6vningen handlar om att goéra
skjulet 60 cm bredare. Du far lara dig
hur du flyttar skjulets stolpar, panel och
stomme, forldnger enskilda delar samt
kopierar och sitter in fler panelbrador.
Vi har utformat denna modell exakt for
denna 6vning, varfor vi har sett till att
utvalda delar hinger ihop, t.ex. stom-
men och fasadpanelen. Borja med att vilja markeringsverktyget
(pilen) (A). Det ar det vi anvander for att
markera med. Det enklaste sattet att vdlja
markeringsverktyget ar att trycka pa tang-
entbordets mellanslagstangent.

TIPS! Du kan alltid angra din senaste
andring med Ctrl + Z-knappen.

Vrid visningsvinkeln runt
skjulets vinstra sida. \/d|j
verktyget Move genom att
trycka pa M-tangenten.
Klicka sedan en gang pa
det yttre hérnet av den
framre stolpen (F) och dra
hela paketet lite at hoger
langs den roda linjen (G).
Medan de markerade ob-
jekten fortfarande "hanger”
i Move-verktyget anger du
siffran 60 och trycker pa
Enter - detta flyttar alla
markerade objekt exakt 60
cm langs den roda linjen.
Tryck pa Esc-tangenten for
att slappa markeringen
igen.

= sbisketchUp-model g =0 ¢ SAvE
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Skalenlig ritning

Vrid visningsvinkeln s3 att du kan se
insidan pa skjulets yttervagg. Hall ner shift-
tangenten och markera de tva stolparna (B
+C), en syll (D) och panelen (E) genom att
Klicka pa de olika delarna med pilen.

Zooma in pa syllens kortiinda (H), s3 att
du samtidigt kan se stolpen (1) i bilden. Valj
markeringsverktyget med mellanslags-
tangenten och dubbelklicka pa kortandan
(H). Fargerna dampas nar du klickar pa ett
fast objekt. Klicka pa kortandan igen, som
markeras med bla prickar.

Vilj Push/Pull-verktyget antingen bland verktygen hér (J) eller
med P-tangenten och klicka en gang pa det nedre hornet av kortan-
den (K). Forlang syllen genom att dra den mot stolpen. Det ar viktigt
att du kan se vad du gor, sa innan du klickar fast syllen vid stolpen
maste du samtidigt klicka ner skrollhjulet och vrida pa visningsvin-
keln - det kan ocksa hjdlpa att zooma in och ut. Om ndgot gar fel kan
du alltid trycka pa Ctrl + Z, angra din senaste atgard och forsoka igen.
De tre parallella reglarna foljer automatiskt med. Det beror pa att de
fyra ar kloner som beter sig exakt likadant. Nar reglarna ar forlangda
trycker du pd mellanslagstangenten och Esc-tangenten 2-3 ganger tills
alla farger ar tillbaka till det normala.

WWW.GDS SE



Pappmodell

2.Laggtillen
extra sparre

Vi har férlangt konstruktionen, s nu
maste viligga till en extra sparre sa att
takplatarna far nigot att vila pa. Det
enklaste 4r att ta tag i nirmaste sparre,
kopiera den och dra den dit dir den
saknas. Kom alltid ihag att kontrollera
med takstolstabeller om du vill anvinda
ritningen att bygga efter. D4 kan du
vara siker pd att konstruktionen haller.

TIPS! Genom att trycka pa mellanslags- och
Esc-tangenten kan du alltid slappa en
markering.

Zooma in pa véinster sparre (den som du
har utgdtt ifran), valj Move-verktyget med
M-tangeten och klicka en gang pa sparrens
mitt (C), s att du tar tag i det. Det &r viktigt
att du far tag exakt i centrum.

3. Flytta
takplatarna

I den hir 6vningen vill vi att takytan
ska ligga i niva med stolparna och att
skarvarna ska placeras ovanpa sparrar-
na sd att det finns nagot att skruva i.
Takplywoodskivorna dr 122 x 244 cm,
sa det 4r det mattet som vi utgar ifran.
Vi ritar alltsa inte skivorna langre eller
bredare 4n vad du kan képa dem. Om
du vill bygga med ett utsprang ska du ta
med det i berdkningarna.

TIPS! Om du har svart att fa saker att passa

ihop kan du trycka ned scrollhjulet och flytta
visningsvinkeln.

WWW.GDS.SE

Zoomainsa att du kan
se hdrnet dar sparren
saknas. Valj mattban-
det med T-tangenten,
klicka pa det nedre
hogra hérnet av den
vanstra sparren (A)
och dra mattbandet
langs sparren och bort
till den yttre sparrens
nedersta vanstra horn
(B). D3 visas avstandet
106,3. Tryck pa Esc for
att slappa mattbandet

r P ENS -

R TEEE- I

3D-hyggritning Grundkurser
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Zooma ut och vilj markeringsverktyget,
dubbelklicka pa takytan och ta bort de tva
bakre smala skivarna genom att klicka pa

dem och trycka pa Del/delete. Ta bort det
tonade objektet genom att trycka pa Esc.

Zooma ut lite medan du
fortfarande hdller i sparren

- kom ihdg att du aven kan
styra zoom- och visningsvin-
keln med musens scrollhjul
medan du haller i material.
Flytta nu sparren nagot at
hoger, langs med barlinans
nederkant och tryck en gang
pa Ctrl-tangenten (Windows)
eller Alt-tangenten (Mac) for
att kopiera sparren. Ange
mattet 5315 (inte ett kom-
matecken, utan en punkt)
och tryck pa Enter. Detta
flyttar kopian av sparren till
den plats dar den saknas.

Tatag i den framre takytans nedersta
hérn (A) med Move-verktyget och dra den
till det yttre hornet pa den framre stolpen
(B). Klicka igen for att fasta den i hornet.

GOR DET SJALV-19/2024 &7



Overtic

Skalenlig ritning

appskstchugeom,app

Rotera visningsvinkeln, valj markerings-
verktyget och klicka en gang pd takytan
for att valja den.

Tatagidet bakre dvre hornet av takytan

(E) med Move. Zooma ut och dra ytan dia-
gonalt langs barlinan. Tryck Ctrl (Windows)
eller Alt (Mac) for att kopiera ytan och Klicka
sedan fast den i hornet pa den forsta taky-
tan (F) s att de mots dver sparren.

4. Forling
ytterpanelen

Den sista delen av 6vningen ar att kla
baksidan av skjulet med panelbridor,
var och en 10 cm bred och monterad
itva lager (sa kallad lockpanel). Har

gar vi ett steg djupare och visar varfér
SketchUp ir extremt smart att ligga

tid pa att lara sig. Vi far SketchUp att
kopiera, placera och férdela bridorna pa
ratt avstand.

TIPS! Spara din modell under olika namn
efter hand. Pa sa satt kan du alltid aterga
till en specifik utgangspunkt.
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Vilj skalverktyget, Scale, med S-tang-
enten. Ta tag i den grona ladan i mitten

(€) med ett musklick (blir rod nar du valjer
den), och skjut takytan bakat tills ndrmaste
sparre blir synlig.

Endpoint in 100x100

Dubbelklicka pa panelen med marke-
ringsverktyget. Ta bort alla brador utom
den innersta vid stolpen (A) genom att
klicka pa var och en och trycka pa Del/
delete-tangenten. Tryck sedan pa Esc.

Zooma in och klicka fast taket exakt mitt
sparren (D). Om du inte lyckas fa ytan att

hamna i mitten pa forsta forsoket, gor det
tva ganger - det fungerar! Tryck pa Space

och Esc for att slappa takytan.

Vilj Scale-verktyget
med S-tangenten, zooma
ut, ta tag i den mittersta
grona ladan med ett
musklick (blir rod) (@), och
flytta ytan bakat tills den
fluktar med stolparnas yt-
terkanter. Medan du haller
i takytan med Scale kan
du férsoka placera mar-
kéren pa kanten av den
stolpe som du vill flukta
med (H) - da hjélper Sket-
chUp namligen sjalv till att
den hamnar ratt! Avsluta
med ett musklick, tryck pa
mellanrum och Esc.

Zooma in pa den aterstiende innersta
bradan och ta tag i dess vanstra horn som
ar vant in mot barlinan (B), med Move-
verktyget.
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Pappmodell

Medan du har tag i bradan, zoomar du ut
och inigen pa skjulets motsatta horn. Hall
bradan stilla mot innerhornet (C) (inte klicka
an). Tryck pa Ctrl (Windows) eller Alt (Mac)
for att kopiera bradan, och klicka forst nu
med musen.

Zooma in pa skjulets hogra, innersta
bréda (sett bakifran). Valj mattbandet
(T-tangenten), Klicka pa bradans ytters-

ta vanstra horn (E), dra mattbandet &t
hoger mot stolpen, skrivin 2.7 (punkt, inte
komma), och tryck Enter. Gor samma sak
pa innerbradan i motsatta anden av skjulet,
men spegelvant. Syftet ar att du ska ha tvd
matpunkter att ga efter i nasta steg.

S
On Face in Group

Vrid runt visningsvinkeln och ta tag i den
brada som du precis har kopierat, men i det
motsatta innersta hornet (H) med Move-
verktyget.
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3D-byggritning Grundkurser

Zooma ut, hall markoéren

e stilla dver bradan som du

precis har klickat fast (D),
skrivin /24 (alltsa snedstreck
och siffran 24) och avsluta
med Enter. Nu fordelar
SketchUp sjalv 23 kopior
(den innersta bradan som
viredan har placerat raknas
ocksd) med ett inbordes
avstand pa 4,6 cm. Om du
vill ha mer eller mindre luft
kan du testa att skriva in

fler eller farre brador. Har
betyder vart val att varje
brada i den yttersta raden
overlappar med 2,7 cm (10
cm - 4,6 = 54 cm, som sedan
ska delas med tva).

A = Cycin Thoog 510 Tyom. | Arow ays = Togge

Zooma tillbaka pa skjulets hogra,
innersta bréda (sedd bakifran) och ta tag i
grannbradan till vanster genom att anvanda
Move-verktyget och klicka pd dess innersta
horn (F). Vi anvander namligen exakt sam-
ma brador som sa kallade lockbrador .

Flytta hornet upp till médtpunkten (G),
tryck pa Ctrl (Windows) eller Alt (Mac) for
att kopiera bradan och klicka till sist med
musen, sa att du faster den nya kopian av
bradan pa matpunkten.

Y =

o | 4 TR fut v o - TR L

Placera hérnet dver mitpunkten i den
motsatta (vanstra) anden av skjulet (),
tryck pa Ctrl (Windows) eller Alt (Mac), och
klicka till sist fast bradan med ett musklick.

Zooma ut och placera markdren dver bra-
dan (J), skriv in /23 (snedstreck och 23) och
avsluta med Enter. D3 placerar och fordelar
SketchUp de sista 22 bradorna automatiskt.
Ja, det @r extremt besvarligt de forsta
gangerna du forsoker, men hall ut! Det blir
lattare ju mer du dvar.
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