RITA

bygger

Se ditt nasta byggprojekt livslevande innan
du greppar sag och skruvdragare! SketchUp
ar ett genialiskt 3D-ritningsprogram, och
har visar vi hur du anvander det.

avsett hur bra du dr pa
att rita med papper och
penna blir det aldrig rik-

tigt detsamma som en skalenlig
3D-ritning i datorn. Dar du med
bara papper och penna sjilv ska
halla koll pa skalor, proportioner
och matt fir du i praktiken det
hela serverat i SketchUp — med
andra ord: Passar de ritade
bradorna och stolparna ihop i 3D,
kan du vara 100 procent siker pa
att de ocksa kommer att passa
ihop i verkligheten. Och det ar
just precis darfor du, som gér-det-
sjalvare, ska lara dig 3D.

Ekonomisk dverblick

Men det &r inte bara de milli-
meterexakta matten som du far
gladje av. Du far ocksa éverblick
6ver hur mycket material du
behaover for att bygga. Oavsett
vad du viljer att rita kan du — nar
ritningen &r fardig — bara rdkna
ihop materialen, kolla priserna
pa nitet och pa sa sitt fa en
realistisk ekonomisk &verblick
6ver projektet — och du har inte
ens lamnat kontorsstolen an!
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Alla kan anvinda SketchUp, som
ar det mest anviandarvanliga
3D-program som finns. Ja, det
kraver visserligen lite traning och
instruktioner, som du far har,
men virre in sa ar det inte.

1 gang pa nagra minuter

Sa snart du har lart dig hur du
navigerar runt i programmet, och
hur du ritar och sitter thop de
grundlaggande formerna, ir du
iging. Ta exempelvis den enkla
pergola som du lar dig rita har.
Den bestar bara av 3 olika dimen-
sioner virke. Nir du har ritat den
forsta stolpen kopierar du den
bara 3 ganger, och vips si har du
en stolpe till varje hérn.

Forr i tiden (till 2017) kunde
man ladda ner en gratisversion
pé sin dator (Mac eller Windows)
for att arbeta med den. S& gor
man inte langre. Nu sker alltien
webblisare, t ex Chrome, Safari
eller liknande. Det tar inte mer 4n
ett par musklick, och sedan ar du
igang. Programmet kan anvindas
paistort sett alla slags datorer.
Lycka tilll (]

Darfor ar
SketchUp
genialiskt!

B Du kan experimentera med kon-
struktionen och designen innan du
satter i gang att bygga.

B Se bygget fran alla hall och kanter
innan du satter i gang att bygga.

M Passar bradorna ihop i SketchUp,
da passar de ocksa ihop ute i verk-
ligheten.

B Du kan anvanda dina 3D-ritningar
nar du ansoker om bygglov.

B SketchUp har en bra och gratis
version som alla far anvanda.

B Du kan kéra programmet pa en helt
vanlig dator.
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GRATIS

3D-

PROGRAM
o~

M Overblick ver SketchUp
M Registrera dig som anviéndare
M Fa ut det mesta av programmet

M Grundliggande navigation

Pergolan ar gjord i
3D-programmet SketchUp
och det ér den som du lar

dig att bygga hér.

M Rita byggnadsmaterialen

M Vilj farg pa materialen

M Sétt ihop konstruktionen

M Rita runda former

M Gor hacki stolparna

M 5 saker som du maste veta

‘ |

=1 |
RITA FARGLAGG

Allt material i var pergola ar i grund och Alla dina ritade figurer ar som utgangs- Nar du har ritat och farglagt materialen,
botten rektanglar. Vivisar dig hur du ritar punkt helt vita. Men genom att ge dem galler det att satta ihop dem till den far-
helt enkla stolpar och brador, och om du lite olika farger blir det mycket lattare diga pergolan. Har kemmer du verkligen
vagar dig pa det kan du bygga vidare med nar du senare ska satta ihop dem till en att fa anvandning av SketchUps smarta
mer avancerade former. konstruktion. navigeringsverktyg.
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Overblick over
SketchUp

Det finns massor av verktyg
och funktioner i SketchUp.
Men de &r lyckligtvis grup-
perade, sa att de gar latt att
hitta bland dem.

[ det vanstra verktygsblock-
et hittar du alla ritredskap
och verktyg for att navigera
runt i den tredimensionella
varlden.

I det hogra verktygsblocket
finns ocksa en massa olika
verktyg, inklusive 6verblicks-
och efterbehandlingsverktyg.
Har forklarar vi alla verkty-
gen i det vanstra verktygs-
blocket, medan funktionerna
i det hogra blocket kommer
att beskrivas efterhand som
vi anvander dem.

M Search SketchUp
Sokfunktion for text och hjalp.

= fc

M Select
Pilen som du valjer med.
Genvag: Ingen

M Paint
Farglagger en yta.
Genvéag: B

M Sample material

benen med Paint-verktyget.
Genvag: Ingen

Valjer ett material fran en befintlig yta. Om
det forsta stolsbenet t ex ar brunt, kan man
vdlja fargen och kopiera den till de tre andra

2 & B

M Arc, 2 Point Arc, 3 Point Arc, Pie
Verktyg att rita kurvor med

(inte kompletta cirklar).

Genvag: Ingen

.
[

H Rectangle
Ritar fyrkanter.
Genvag: R

Genvag: Ingen
M Circle

Ritar cirklar.
Genvag: C

M Polygon

Genvag: Ingen

M 3D Text

Genvag: Ingen

H Rotated Rectangle
Ritar fyrkanter som lutar.

Ritar manghorningar (5-, 6-, 7-hérn osv)

Anvands for att skriva 3D-bokstaver.

2_Q_Q-O_N_
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M Push/Pull L
Gor om platta 2D-former till 3D-figurer. @

Drar upp t ex en platt fyrkant till en kub.

Genvag: P |

@

M Follow Me

Drar upp en 3D-figur (som Push/Pull),
men langs en linje som du sjalv har ritat.
Genvag: Ingen

M Offset
Kopierar linjer och forskjuter

dem utat eller indt. ‘;‘I

Genvég: F |

B Walk/Position Camera/Look Around
Presentationsverktyg som ger dig majlighet att
“gd en runda” genom din 3D-modell.

Genvag: Ingen

@ e
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| —| -
M Eraser M Line
Radergummi. Ritar raka linjer. / W Outer Shell
Anvands for att ta Genvag: L Smalter ihop objekten. Om du t ex har gjort tvd kuber precis bredvid
bort linjer och ytor. | varandra, kan det har verktyget smalta ihop dem till en figur. Bara
Genvag: Delete M Freehand det forsta verktyget far anvandas i gratisversionen av Sketchup.
Redskap for S Genvag: Ingen
frihandsteckning.
Genvag: Ingen
& Sketchlp g g | ° — O x
&« (& & app.sketchup.com/agp?hi=en E B a % » &
= Untitled SAVED ' @ SketchUp
B Move I 1
Flyttar runt %} H Tape Measure
valda objekt. Mattband. 9
Genvag: M | Genvag: T
M Rotate M Dimensions |
Roterar valda objekt. @ Visar avstandet fran A till B. ;%\
Genvag: Q Genvag: Ingen f
M Scale | B Text
Gor valda objekt i}'ﬁ Kan gora textrutor i din modell.
storre eller mindre. Genvag: Ingen -
Genvag: S | | '
M Section Plane

Kan gora sektionsritningar.
Verktyg med flera

Genvag: Ingen
alternativ M Protractor

De flesta av verktygs- Vinkelmatare. @
knapparna erbjuder flera Genvig: Ingen

olika verktyg nar du klickar |
pa dem. T ex finns det hela B Axes

pa mattbandet. overgripande koordinatsystem

som du arbetar i.
Genvdg: Ingen

sex alternativ nar du klickar Verktyg som kan flytta det k

AERNERENNEEEE

Upgrade Now

® @ Click or| ™Orbit M Pan M Zoom/Zoom Windows/ ‘ @
Roterar ditt Flyttar runtditt ~ Zoom Extents
perspekiv. perspektiv Olika verktyg for att zooma
Genvag: 0 pa skarmen. inoch ut.
Genvag: H Genvag: Z

L — 12— o)
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For att lara dig att rita 3D
i SketchUp behover du en
vanlig stationdr eller barbar
dator som &r ansluten till
internet.

Har du tinkt arbeta med
3D fran en barbar dator vill

the web for free

o 10 s it
R T
o Actams 10 mobie vewer

o Doy s 00 s |
o 0 domsmaiition.
o Vinusiassan radust

Registrera dig
som anvandare

du anvander en vanlig mus.
Béarbara datorers inbyggda
musplattor kan vara helt
omojliga att arbeta med.
Dessutom ska du regist-
rera dig som anvandare hos
Trimble, foretaget bakom

robust tooks - froe Tt

~

Where great ideas get to

work

Design delightfulty, Coliaborate clearly, Bulld better

bulldings.

Oppna en webblisare pa din dator, g3 till hemsidan
www.sketchup.com och klicka pa Try SketchUp E1.

vi klart reommendera att SketchUp.  wwwisketchup.com
[y T ——. B [y T — [P —
& Trimble
s Ot Sign in to all things
Free 30 Day Trial SketchUp
S eh iy [ €2 e wndy n
Discover and laarn Lirike 30 modeling on Cruatn professcnal nymannijohannes@gmail.com

-‘: Sign m wth Googhe

r

vdlj Start Modeling E1.

Fa ut mest av
programmet

3D-grafikern Stephan Andersen
delar med gladje med sig av sina
3D-tips. Har far du de fyra basta!

H Anvind en vanlig mus
En vanlig mus med tva eller
flera knappar plus ett
rullhjul ger bast

kontroll.
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Klicka pa For Personal Projects H och

M Gor en genvag till SketchUp
Borja med att loggaini
SketchUp, hall markaren stilla
over hanglaset i webblasarens
URL-ruta, klicka pa den vanstra
musknappen och hall den nere
medan du drar ut genvagen pa
skrivbordet.

Skriv in din e-mailadress B och klicka
pa Next. Nar systemet upptacker att du
inte redan ar registrerad som anvandare,
blir du erbjuden att registrera dig.

SketchUp
=

150%

M Zooma iniwebblisaren
Det ar en bra idé att forstora
SketchUps manga sma
verktygsikoner. Det gors pa
lite olika satt i olika web-
lasare, men testa att klicka
pa “Zooma in” (eller liknande
i menyn pa din webbldsare)
och zoomain.

{& Trimble.

Sign in to all things
SketchUp

W sm il (e el st pans
Pins sigrup biicss.

4 Cnamge Ermall

|ahannes
Myrrann
Bm—-m e

Skriv in ditt namn och ett lIésenord som du
vill anvanda, Klicka i rutanE och p3 Create
new account B Nu far du ett e-mail med en
aktiveringsknapp som du ska klicka pa.

- =]
M Anvind TV:nsom
storskdrm
De flesta vanliga platt-tv har
mojlighet till olika datoran-
slutningar. Och med en stor
skarm kopplad till datorn
blir det helt enkelt mycket
|attare att arbeta i 3D.
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GRUNDLAGGANDE NAVIGATION [

For att kunna rita i tre dimensioner e [ e <] -

maste du kunna flytta kameran fritt e ot e it ‘ sl -B
runt i programmet. Grundlaggande — :.,.n e o
sett har du tre alternativ; Orbit, Pan e . e :‘
och Zoom, och nar du val har arbetat Q o | e
med de har tre funktionerna i nagra — g;lﬂ
minuter blir det betydligt enklare. En Weleome to Sketchup! - s o

bra traning ar att logga in i program- s e "

met, starta ett nytt projekt och sedan
bara leka genom att flytta kamera- n D [ 6 [ P &

vinkeln runt om "pappﬁguren"_ H?Ien Logga in i SketchUp pa app. Markera pappfiguren med ett klick B, tryck pa

(SketchUp-personen) som alltid aren sketchup.com, valj Create New och  Components El (de tre I3dorna), klicka pa det

del avett nystartat projek. klick pa Simple Template - Milli- lilla huset & och pilen vid Helen B, och ta bort
meters £l markeringen vid Always face cameral. Avsluta
Nu dppnas ett nytt projekt. med att klicka pa pilen vid Components E.

Orbit ar det verktyg som du kommer att
anvanda mest ndr du ska navigera runt

i SketchUp. Det anvands for att vrida
kameravinkeln i en cirkel runt om dina
figurer. Testa att klicka ndgonstans pa @
skarmen, hdll nere musknappen och flytta

musen fran sida till sida eller upp och ner.
Nu kan du se hur verktyget andrar synfal-
tet i takt med att du flyttar musen.
Genvag: 0

Centrera
Nar du har valt naviga-

—m tionsverktygen Orbit, Pan
A och Zoom, kan du centre-

Pan-verktyget anvands for att flytta hela synfaltet upp, ner i ra visningen blixtsnabbt

eller at sidorna (panorera) - och alltsad inte runt i cirklar som med ett dubbelklick.
Orbit. Testa att placera markoren pa Helen, klicka och hall , Testa exempelvis att
nere musknappen, och flytta sedan musen upp och neroch | ) dubbelklicka pa Helens
at sidorna. " vanstra hand, och i nasta
Genvag: H :’: ogonblick kommer han-

den vara i fonstrets mitt.

j.zoom |

Du kan anvanda olika verktyg att zooma in och ut med.
MEN det enklaste du kan gora ar att anvanda musens rull-
hjul att zooma med. Och anvander du rullhjulet behéver du
inte ens valja zoomverktyg - oavsett vilket verktyg du har p ;
valt, kan du zooma ut och in i bilden med rullhjulet. £

Genvag: Z

aiFo
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Till vart forsta 3D-byggprojekt, en
pergola pa 3 x 3 meter, behéver vi
4 stolpar, 2 barlinor och 6 sparrar.
Vi maste inte rita var och en av de
totalt 12 olika delarna — du kan
namligen noéja dig med att rita en
stolpe, en barlina och en takspirr,
och sedan kopiera dem. Dimensio-
nerna som vi anviander ar baserade
pa olika berikningstabeller och
alltsd inte bara fria fantasier. Om

Duska
bara klicka en
ganginnan du
skriverin
matten.

f_*"

m-@%v%ﬂ@muxa

Klicka nagonstans pa “golvet” El och
dra blyertspennan upp till hoger A tills
det syns en fyrkant. Skrivin (pa tangent-
bordet) 90,90, och tryck pa Enter. Nu blir
fyrkanten 90 x 90 millimeter stor.

D

FPdcEUNBR -

Skriv in 2400 (pa tangentbordet)
och tryck pa Enter-knappen. Nu reser
sig den platta fyrkanten till en stolpe
somar 2,4 m hog.
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Rita byggnads-
materialen

du t ex viljer att bygga hogre eller
langre maste du forsikra dig om
att dimensionerna klarar det.

Var pergola far stolpar med en
dimension pa 90 x 90 x 2.400 mm,
barlinor pa 45 x 195 x 3.000 mm
och sparrar 45 x 145 x 3.000 mm.

Vi gar till botten med hur du
bygger en stolpe, och sedan kan du
anvanda samma principer for att
bygga en birlina och en sparr.

7 n

% | H3ll musen

& _‘:@ — fys;illatiiver "
: rkanten oc
a ——J rulla framéat med

B » | rullhjulet for att

e —_— zoomaiin.

<Y

g8

@.

Du har gjort en fyrkant pa 90 x 90 mm
och nu ar det dags for langden pd 2,4 m
(2400 mm). Klicka pa Push/PullH och
vdlj Push/Pull-verktyget @

8 e+ P EraUNDY >

|

Zooma ut genom att rulla musens rull-

hjul baklanges, s3 att du ser hela stolpen.

Valj pilverktyget (Select) och markera

stolpen genom att klicka har B, halla mus-

knappen nere och slappa knappen har &1

Bliavmed
pappfiguren
Helen genom att
klicka pa henne
ochtrycka pa
Del/Delete-
knappen.

CSo+PECRUNDI~

7

Logga ini SketchUp, vélj Create New
och klicka pa Simple Template - Millime-
ters, om du far upp alternativet. Klicka pa
Rectangle-verktyget H och valj Rectangle
B (det dversta av de fem verktygen).

#8804 @¢ N

Klicka pa fyrkantens yta [ (nar verktyget
har placerats ratt visas en massa sma bla
prickar) och flytta Push/Pull uppat med
musen. Nu reser sig fyrkanten till en tre-
dimensionell figur.

Ge din nya
komponent
ettnamn, tex
90x90x2400
- da kan du senare
hitta deni ditt
bibliotek éver
material.

Hogerklicka pa stolpen och val] Make
Component... T Det gor vi for att beratta
for SketchUp att de sex ytorna (fyra sidor
+ovan- och undersida) hanger ihop i en
och samma figur.
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Ge materialen

en farg

Det 4r inte bara foér att din 3D-ritning
ska bli snygg som du bér fargligga de

olika delarna. Olika firger och ytor gér

det mycket lattare att se skillnad pa

bradorna. Hir arbetar vi vidare med var
forsta stolpe, som vi ska ge en tvittikta

trayta. Nar du ar néjd med resultatet
kan du bygga dina andra delar (sparr

Dubbelklicka pa stolpen och klicka nu pa

och barlina) och avsluta med att ge d&ven  knapparna Ctrl + A (pd PC) eller CMD + A
dem en yta eller firg.

BOSBRAUBD OB

Rulla nerat i listan med material och
klicka pa Wood El (som ligger langst ner).
Valj den tryckimpregnerade ytan B och
klicka sedan pa stolpen. Nu farglaggs stol-
pen med den valda ytan.

6

(pd Mac) for att valja alla stolpens ytor.

Nér de sma
bl3 prickarna
syns har den

forsta ytan

valts.

Tréytan ér vind at fel hall och ska darfor
vridas. Valj pilen (Select), zooma in och
klicka en gang pa stolpens forsta yta &
VARNING: Kan vara forbaskat besvarligt,
men prova dig fram!

Klicka nu pa den gréna knappen H och hll inne musknappen. Med knappen kan du vrida
pa hela ytan. Tryck pa Enter-knappen pa tangentbordet nar du ar n6jd. Nar du har vant ytan
ratt pa stolpens forsta sida B ska du g3 tillbaka till steg 4, vélja nasta yta och upprepa proces-
sen - alla ytor ska vandas manuellt, en dt gangen.

WWW.GDS.SE

Nar du har
farglagt fardigt
stangs rutan
med ett klick

4

@ Py 2
3d Printing

Asphalt and Concrete

Brick, Cladding and Siding

opeamo

Carpet, Fabrics, Leathers,
Textiles and Wallpaper

=

Klicka pa Materials El i den hogra verk
tygspanelen och klicka sedan pa forstor-
ningsglaset A

eren Punition

[ 6 | Y
Mhaks Lmigus Tenturs.

Hégerklicka pa den valda ytan. Det ar
viktigt att du traffar ratt, inne pa stolpen,
och inte pa nagon av de smala kanterna.
Valj Texture @ och Position E.

Bygg barlina och spirr!

Nu har du byggt din forsta stolpe pa

90 x 90 x 2.400 mm och gett den dess
ratta tryckimpregnerade yta. Nu ska du
bygga en barlina pa 45 x 195 x 3.000 mm
och en sparr pa 45 x 145 x 3.000 mm
enligt exakt samma principer.
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Rotationsverktygets

tre farger

Rotate, som ligger i samma
grupp med verktyg som
Move, ar till for att vrida

pa de olika elementen. Och
eftersom det finns tre olika
axlar i SketchUps koordinat-

system med varsin farg - rod,
gron och bla - finns det ocksa
motsvarande farger nar du
anvander Rotate. Axlarna/
fargerna andras automatiskt
nar du flyttar Rotate runt
over ytorna pa materialen.
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galler det att placera stolparna ritt.

Detér
viktigt att du =
bﬁrjagtmed att -genvagsknapparna

vilja ratt horn (Ctrl eller Alt) anvand

pa stolpen. Crtl+Coch Ctrl+V

Den forsta stolpen sitts. \Valj Move-verktyget, klicka pa stol-
pens nedersta vanstra horn och dra dit den, och klicka sedan pa
fyrkantens nedersta vanstra horn Bl Nu “klickar” stolpen fast.

Sattihop
konstruktionen

Var pergola bestar av fyra stolpar, flytta runt pa delarna. Férutom att
tva barlinor och sex spirrar. Du anvianda Move- och Rotate-verk-
har ritat en av varje, gjort om dem tygen (och sa klart flitigt anvinda
till komponenter, och nu ska du Orbit- och Zoomfunktionen for att
kopiera och sitta ithop dem. Forst styra kameran) ska vi ocksd mita

kant pa marken, direfter sitter vi — men ha tdlamod! Det krivs minst
pa birlinorna och till sist lagger vi ett par timmars 6vning (och inte
upp sparrarna. Det stora tranings- minst frustration) fér att beméastra
momentet gdr hir ut pi att lira dig de kommande momenten.

0oBS!

Fungerar inte kopiera

for att kopiera och
klistra in i stallet.

H

Flytta bérlinan med Move, sd att du kan arbeta
med den. Valj Rotate och flytta runt cirkeln langs
ytan overst pa barlinan, tills den blir bld B Klicka
i det ena hornet och darefter i det motsatta. Nu
kan barlinan vridas runt sin lodrata axel.

upp och markera, sd att vi har nagot N

For att gora det ritar vi en hjalpfyr- att gd efter. Allt detta lar du dig har

Borja med att rita en fyrkant pa marken
med Rectangle. Vi ger fyrkanten matten
3.000 x 2910 mm - det kortare mattet ar
gjort med tanke pad att barlinorna ar varde-
ra 45 mm tjocka (45 + 45 + 2.910 = 3.000).

-

Har
du svartatt
fa elementen
att “klicka” fast pa
ratt stélle, hjalper
det ofta att dndra
zoomniva eller ka-
meravinkel.

Klicka pa den forsta stolpens nedersta hégra hornH och
flytta det lite nerat. Tryck en gang pa Ctrl-knappen (Windows)
eller Alt-knappen (Mac) - nu kopieras stolpen. Klicka nu fast
stolpkopian pa fyrkantens nedersta hogra horn B Kopiera
och placera nasta tva stolpar pa samma satt.

...-.-..-.--..._.._.. ._

H _
Birlinan ska ocksa vridas vagratt och darfor
anvander vi Rotate igen. Den har gangen ska
cirkeln vara gron B. Placera cirkeln 6ver ett av
barlinans évre horn och flytta den lite upp och
ner, tills fargen blir gron. Klicka nu och flytta se-
dan Retate-verktyget ner till motsatt ande och
Klicka igen. Nu kan du vanda barlinan vagratt.
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For att flytta bérlinan pa plats overst pd
stolparna valjer du Move, klickar pa det
ovre, innersta hornet pa barlinan och klickar
sedan fast den pa det yttersta hornet pa
stolpen@

Placering
av sparrar

Sista delen av projektet 4r att de sex
spérrarna ska placeras ¢ver barlinorna.
Det kan géras pa manga sitt, men vi
utnyttjar mojligheten att demonstrera
mattbandets smarta funktioner. Vi ska
placera sex spirrar p samma avstand
éver tre meter, dd blir berakningen av
avstandet sa har: 3.000 mm minus den
forsta sparrens tjocklek pa 45 mm =
2.955 mm. Till sist delar vi 2.955 med
5, d& den forsta sparren redan dr pa
plats. Resultatet blir att sparrarna ska
placeras med ett avstdnd pa 591 mm.

Nu ska bérlinan kopieras och siittas fast pa de tva bakre stolparna. Klicka pa barlinans
yttersta, 6vre horn med Move, hall Ctrl-knappen (Windows) eller Alt-knappen (Mac) nere,
flytta musen ner mot den bakre stolpen och klicka nu fast den nya kopia vid stolpen H.
Kom ihdg att anvanda Zeem och Orbit flitigt!

Setill att
hamna exakt
mellan barlina
och sparr nar du
ska mata.

1 ! |
Placera det forsta spirren sa som visas hir El. Va| Tape Measure (mattbandet), klicka pa
barlinans yttersta, dversta horn (dar den méter den forsta sparren H), dra ner mattbandet
lite langs barlinan, skrivin 591 och avsluta med Enter-knappen. Nu gor mattbandet ett litet
svart marke E som du nu klickar pd, mater vidare, skriver in 591igen och goér en ny marke-
ring - och det upprepar du sedan hela vagen langs barlinan.

Nu har du gjort fem markeringar med mattbandet som du kan kopiera
och “klicka fast” de resterande fem sparrarna pa. Valj Move, klicka pa den
forsta sparrens nedersta, yttersta horn, hall Ctrl-knappen (Windows) eller
Alt-knappen (Mac) nere och dra kopian av sparren till nasta matpunkt pa
barlinan B. Upprepa tills du har kopierat och placerat alla sex sparrarna.

Grattis! Du har byggt din forsta, enkla konstruktion och
kan nu rita material, flytta runt pa element och satta ihop
en massa olika konstruktioner.
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Ritarunda
former

Det finns i korthet myriader med
mojligheter for att gora olika former,
och du kan bade experimentera med
att géra mjuka och rundade former och
bygga vidare med de kantiga.

Har visar vi hur du gér en snyggt
rundad detalj pa pergolan. Samma
metod kan du anvinda for att géra
andra snygga former med. Det 4r bara
fantasin som sitter granser.

Tank pa att en dndring i en komponent
kommer att géras i alla andra kopior av
den komponenten.

§ o)
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Dubbelklicka pa din komponent, har sparren, och klicka sedan en gang pa den ena
sidan (sa att den markeras med sma bla prickar H). Valj nu ett av 2 Point Arc-verktygen.

Klicka pa kanten pa spérren B och igen
pa kanten pa langsidan Bl Flytta marko-
ren upp och ner tills du far den figur som

du vill anvanda. Avsluta med ett musklick.

Gor hacki
stolparna

Nar vi nu bygger en pergola skulle det
vara synd att inte falla in barlinan i
stolpen. Darfér gor vi ett hack i stolpen
med exakt samma matt som barli-
nan, som vi kan ldgga barlinan i. Rent
tekniskt ritar vi en rektangel pa sidan
av stolpen, som vi sedan tar bort med
Push/Pull-verktyget.

Aven hir maste du vara uppmarksam
pé att en dndring i en av stolparna
ocks& kommer att dndra kopiorna. Det
betyder i praktiken att alla dina stolpar
far ett hack at samma hall.
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Vlj nu pilverktyget och klicka pd
omradet innanfor din figur E.

Dubbelklicka pa stolpen. Rita darefter
en rektangel pa sidan av stolpen med
samma andmatt som barlinan, alltsd
45 x 195 mm Bl Anvand Push/Pull for
att ta bort materialet fran stolpen.

Nu kan du med Push/Pull-verktyget ta
bort figuren. Klicka innanfor figuren B och
rulla framdt med musen. Nar du kommer till
kanten forsvinner materialet inne i figuren.

Tatag i bdrlinans hdgra nedersta hrn
och Klicka den pé plats i stolphacket B. Ef-
tersom alla stolparna nu far ett hack maste
du komma ihdg att vanda de tva bakre
stolparna sd att hacken vands t ratt hall.
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5 saker som du maste veta

1.SAHAR GPPNAR DU OCH SPARAR

SketchUp sparar automatiskt var femte minut, men om
du vill géra nya versioner av dina modeller kan det vara
en braidé att
spara flera olika
modeller. Klicka =
pa menyn med

de tre strecken

och vdlj Save as.

Det ar ocksd

har som du kan
Oppna en modell = meert
(Open). Export

& D sk e
B e @ See

Advanced forms

Dawnioad

3. Ctrl + Z ar din bésta livlina

Varje gang du gor ett
fel - och det kommer
du att gora RIKTIGT
manga i borjan - kan
du angra dina senaste
atgarder med tangent-
kombinationen Ctrl + Z.

4. Exportera en bild

Du kan inte bara skicka en kopia av din 3D-ritning till
kommunen nar du soker bygglov. Daremot kan du enkelt
exportera vanliga digitala bilder fran SketchUp, som
visar din modell. Ga in i menyn uppe i vanstra hornet pa
programfonstret, klicka pa Export och valj sedan PNG. |
nasta steg kan du gora lite olika bildinstallningar innan du
Klickar pd Exportas PNG.

o
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2. Kopierade komponenter hanger ihop

Nar du kopierar en komponent och anvander den i din 3D-ritning,
exempelvis en sparr, som du senare kopierar fem ganger, ska du
veta att bade originalen och kopiorna hanger ihop. I praktiken bety-
der det att om du andrar den ena sparren, t ex gor den langre, blir
alla de andra sparrarna ocksa langre. Vill du inte att alla kopierade
komponenter hanger ihop, ska du hégerklicka pa din komponent
och vdlja Make Unique innan du andrar den.

= myfirst model * SAVE & sk
+ W u]

Entity info

o

Change Axes

T2+ FECEUNDR ~

5. Anvand 3D Warehouse

Behover du en speciell komponent, sa kolla férst om den inte redan
finns i biblioteket 3D Warehouse, innan du satter i gang och borjar
rita. 3D Warehouse ar gratis att anvanda och dar finns tonvis av
sma och stora modeller som du far hamta och anvanda. Klicka pa
Components ute i den hogra verktygsmenyn, skrivin vad du letar
efterirutan, klicka pa pil-ner-ikonen (download) nar du har hittat en
anvandbar modell och placera den ndgonstans pa din 3D-ritning.

e -

Leam e Lacsta sy Aiemit
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