TEG

for du bygger

Se dit naeste byggeprojekt i levende live,
inden du griber sav og skruemaskine!
SketchUp er et genialt 3D-tegneprogram,
og her viser vi, hvordan du bruger det.

anset hvor dygtig du er
til at tegne med papir og
blyant, bliver det aldrig
helt det samme som en malfast
3D-tegning pa computeren.
Hvor du med netop papir og
blyant selv skal holde styr pa
forhold, proportioner og mal, far
du praktisk talt det hele foreeret

i SketchUp — sagt pa en anden
madde: Passer de tegnede breedder
og stolper sammen i 3D, kan du
veere 100 procent sikker pa, at de
o0gsa vil passe sammen ude i vir-
keligheden. Og det er lige preecis
derfor, at du, som ger det selv'er,
skal leere 3D.

@konomisk overblik

Men det er ikke bare de millime-
terpreecise mal, du far gleede af.
Du far ogsa overblik over, hvor
mange materialer du skal bruge
til at bygge med. Uanset hvad
du vaelger at tegne, kan du — nar
tegningen er feerdig — bare teelle
materialerne sammen, tjekke pri-
serne pa nettet og pa den made
fa det realistiske gkonomiske
overblik over projektet — og du
har ikke engang forladt kontor-

stolen endnu! Alle og enhver kan
bruge SketchUp, som er det mest
brugervenlige 3D-program, der
findes. Ja, det kraever lige lidt
gvelse og instruktion, som du far
her, men veaerre er det ikke.

1 gang pa fa minutter

S& snart du har leert, hvordan du
beveeger dig rundt i programmet,
og hvordan du tegner og seetter
de basale former sammen, er du
kerende. Tag eksempelvis den
simple pergola, du leerer at tegne
her. Den bestar kun af 3 forskel-
lige dimensioner trae. Nar du har
tegnet den farste stolpe, kopierer
du den bare 3 gange, og vupti har
du en stolpe til hvert hjgrne.

[ gamle dage (indtil 2017)
kunne man hente en gratis
udgave ned pé sin PC (Mac eller
Windows) for at arbejde med
den. Det ggr man ikke leengere.
Nu foregar det hele i en browser,
fx Chrome, Safari eller lignende.
Det tager ikke mere end et par
klik med musen, og si er du
kerende. Programmet kan kere
pa stort set alle slags computere.
Go’ forngjelse! [
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Derforer
SketchUp
genialt!

B Du kan eksperimentere med kon-
struktionen og designet, inden du
gari gang med at bygge.

B Se byggeriet fra alle ledder og kan-
ter, for du gar i gang med at bygge.

M Passer braedderne sammen i
SketchUp, passer de ogsa sammen
ude i virkeligheden.

I Du kan bruge dine 3D-tegninger, nar

du ansgger om byggetilladelser.
B SketchUp har en god og gratis ud-
gave, alle og enhver ma bruge.
B Du kan bruge en helt almindelig
computer til at kgre programmet.
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GRATIS

3D-

PROGRAM

Pergolaen er konstrueret
i3D-programmet
SketchUp og er den, du
lerer at bygge her.

M Overblik over SketchUp

M Opret dig som bruger

M Fa mest ud af programmet

M Grundlaeggende navigation
M Tegn byggematerialerne

M Giv materialerne en farve

M Saet konstruktionen sammen
M Tegn buede udhaeng

M Lav haki stolperne

M 5 ting, du skal vide

FARVELAG

Alle materialerne i vores pergola er i bund Alle dine tegnede figurer er som udgangs- Nar du har tegnet og farvelagt materialer-
og grund rektangler. Vi viser dig, hvordan punkt helt hvide. Men ved at give dem lidt ne, gaelder det om at seette dem sammen
du tegner helt simple stolper og braedder, forskellige farver bliver det meget nem- til den feerdige pergola. Her kommer du

og hvis du har mod pa det, kan du bygge mere, ndr du senere skal samle dem til en virkelig il at f& brug for SketchUps smarte
videre med mere avancerede former. konstruktion. navigationsvaerktgjer.
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Der er tonsvis af vaerktgjer
og funktioner i SketchUp.
Men de er heldigvis grup-
peret, s& de er nemme at
finde rundt i. I den venstre
veerktgjsbjeelke finder du
alle tegneredskaber samt
veerktgjer til at navigere
rundt i den tredimensionelle
verden. I den hgjre vaerktejs-

Overblik over
SketchUp

bjeelke findes ogsa en masse
forskellige veerktgjer samt
overbliks- og efterbehand-
lingsredskaber. Her forklarer
vi alle veerktgjerne i den ven-
stre veerktojsbjeelke, mens
funktionerne i den hgjre
bjelke vil blive beskrevet
undervejs, efterhdnden som
vi fr brug for dem.

M Search SketchUp
Sggefunktion til tekst og hjzelp.

= fc

M Select
Pilen, du bruger til at vaelge med.
Genvejstast: Ingen

M Paint
Farvelaegger en overflade.
Genvejstast: B

M Sample material

@
|

M Arc, 2 Point Arc, 3 Point Arc, Pie
Veerktgjer til at tegne buer med
(ikke komplette cirkler).
Genvejstast: Ingen

Veelger et materiale fra en eksisterende
overflade. Hvis det fgrste stoleben fx er

iﬁ

2 & B

brunt, kan man veelge farven og kopiere den
til de tre andre ben med Paint-veerktgjet.

Genvejstast: Ingen

M Push/Pull

Laver flade 2D-former om til 3D-figurer.
Traekker fx en flad firkant op til en kasse.
Genvejstast: P

H Rectangle
Tegner firkanter.
Genvejstast: R

M Follow Me

Treekker en 3D-figur op (ligesom Push/Pull),
men langs en linje, du selv har tegnet.
Genvejstast: Ingen

H Rotated Rectangle
Tegner firkanter med hzeldning pa.
Genvejstast: Ingen

M Offset

Kopierer linjer og forskyder
dem udad eller indad.
Genvejstast: F

M Circle
Tegner cirkler.
Genvejstast: C

R ¢

M Polygon
Tegner flerkanter (5-, 6-, 7-kanter osv.)
Genvejstast: Ingen

M Walk/Position Camera/Look Around
Preesentationsvaerktgjer, der giver dig mulighed
for at “ga en tur” gennem din 3D-model.
Genvejstast: Ingen

@ e

3D Text
Bruges til at skrive 3D-bogstaver.
Genvejstast: Ingen
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S5 S S N GRS U

I —| -
M Eraser M Line
Viskelaeder. Bruges Tegner lige linjer. / M Outer Shell
til at slette linjer og Genvejstast: L Smelter objekter sammen. Hvis du fx har lavet to kasser ved siden af
flader med. | hinanden, vil dette veerktgj smelte dem sammen til en samlet figur.
Genvejstast: Delete M Freehand Kun det farste veerktgj kan bruges i den gratis udgave af Sketchup.
Redskab til S Genvejstast: Ingen
frihdndstegning.
Genvejstast: Ingen
& Sketchlp J g | ° — O x
<« C @ appsketchup:com/agp?hi=en E O a * = J
= Untitled SAVED ' $ SketchUp
H Move 1
Flytter rundt pa N Tape Measure

valgte objekter.

Mleband. j©

Genvejstast: M

Genvejstast: T
M Rotate M Dimensions |

Roterer valgte objekter.
Genvejstast: Q

Vaerktgj, der viser et ml fra A il B. ;2\
Genvejstast: Ingen -

M Scale M Text

JT QT ¢T

Ggr valgte objekter
stgrre eller mindre.

Genvejstast: Ingen

Kan lave tekstbokse i din model. '

Genvejstast: S

M Section Plane

Veerktgj til at lave snittegninger.
Vaerktgjer med flere

Genvejstast: Ingen
muligheder M Protractor

De fleste af vaerktajs- Vinkelma3ler. @
knapperne byder pd flere Genvejstast: Ingen

forskellige vaerktgjer, ndr du |
klikker pa dem. Fx er der hele H Axes

Sl USES l Veerktaj, der kan flytte rundt pé ’(
Klikker pa malebandet. det overordnede koordinat- i

Genvejstast: Ingen

system, du arbejder i. |

BEREERENNEREE

Upgrade Now

® @ Click or| ™Orbit M Pan M Zoom/Zoom Windows/ ‘ @
Roterer din Traekker din Zoom Extents
synsvinkel. synsvinkel rundt  Forskellige vaerktajer til at
Genvejstast: 0 pd skaermen. zoome ind og ud.

Genvejstast: H Genvejstast: Z

& — 2| — oL

13t -
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Opret dig
som bruger

For at leere at tegne 3D i skaffer en almindelig mus. Where great ideas get to
SketchUp far du brug for Beerbare PClers indbyggede work

en almindelig stationaer pegeplader er komplet umu- R M
eller baerbar computer, der lige at arbejde med. s

er forbundet til internettet. Derudover skal du oprette
Har du tenkt dig at arbej-  dig som bruger hos Trimble,
de med 3D fra en baerbar, vil  der er firmaet bag SketchUp.

vi klart anbefale, at du an- www.sketchup.com
Abn en browser pa din computer, g3 til hjemmesiden
www.sketchup.com, og klik pa Try SketchUp El
e 2 | [T e — Highhes B atiom & Trimble
& Trimble Sign in to all things
SketchUp
o i Sign in to all things
Free 30 Day Trial SketchUp e T
€0 Weh Oy :Jﬂmmm-av n rnirre]
Descaver and narn basic 3D moeling on Cruatn professional SsOnEvSFISREY 2T Sarsasioms)
the web for froe robust tooks - frae ¢ rymannjahannes Sermail.cam
o 100 s o Dushang sl 00 s |‘  Next _ Joharnes
o 40 Gl i sssag o 20 dusmrrition.
' Astes 13 mobie wswer o Vinuatumsan produst s Lo
G Sign m with Google Bm—.m -g-.
Klik pa For Personal Projects H og Indtast din e-mailadresse £ og klik pd Indtast dit navn, skriv en adgangskode,
veelg Start Modeling B Next. Nar systemet opdager, at du ikke du vil bruge, markér i boksen B, og klik pa
allerede er oprettet som bruger, bliverdu ~ Create new account@. Nu far du en e-mail
tilbudt at registrere dig. med en aktiveringsknap, du skal trykke pa.

Famest ud af
programmet

3D-grafiker Stephan Andersen
deler med glaede ud af sine 3D-tips.
Her far du de fire bedste!

it |

M Lav en genvej til SketchUp B Zoom ind i browseren H Brug TV’et som

Start med at logge ind i Det er en god idé at for- storskaerm

SketchUp, hold musen stille sterre SketchUps mange De fleste almindelige flad-

over haengeldsen i browserens  smé veerktgjsikoner. Derer  skaermsfjernsyn byder pa

adresselinje, tryk den venstre forskel pd, hvordanduger ~ etveeld af computertilslut-

museknap ned, og hold den fra browser til browser, men  ningsmuligheder. Og med en

nede, mens du traekker genvejen  prov at Klikke pa “Vis” (eller  stor skeerm sluttet til compu-

ud pa skrivebordet. et lignende menupunktidin  teren bliver det bare meget
browser), og zoom ind. nemmere at arbejde i 3D.

M Brug en almindelig mus
En almindelig mus med to
eller flere trykknapper
plus et rullehjul

giver den bedste

styring.
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GRUNDLAGGENDE NAVIGATION m—

For at kunne tegne i tre dimensio- e [ e sl .

ner far du brug for at kunne styre e ot e it ‘ sl -B
kameraet frit rundti programvin- B :.,.n Forren e -]
duet. Grundleeggende set har du tre . B :‘
muligheder, Orbit, Pan og Zoom, og Q I ﬁﬁf b

sd snart du har arbejdet med disse tre — .E,'lﬂ
funktioner i nogle minutter, bliver det Weleome to Sketchup! - 5. 3‘
nemmere. En god gvelse er at logge e NN e a
ind i programmet, starte et nyt projekt —— =
og s4 ellers bare lege med at flytte '] 6 [RPCREs @

kameravinklen rundt om “papfiguren’
Helen (SketchUp-personen), der altid er
en startende del af ethvert projekt.

Log ind i SketchUp pa app.sketchup. Markér papfiguren med et klik B, tryk pa

com, velg Create New, og klikpd ~ Components El (de tre kasser), klik pa det lille

Simple Template - MillimetersEl.  hus & og pilen ud for Helen B, og fjern fluebenet

Nu dbner et nyt projekt. fra Always face camera. Slut af med at klikke
pa pilen ud for Components .

Orbit er det veerktgj, du kommer til at bru-
ge allermest, nar du skal navigere rundt i
SketchUp. Det bruges til at dreje kamera-
vinklen i en cirkel rundt om dine figurer.
Prav at klikke et tilfaeldigt sted i vinduet, @
hold museknappen nede, og bevaeg musen

fra side til side eller op og ned. Nu kan du
se, hvordan vaerktgjet drejer visningen, i
takt med at du bevaeger musen.
Genvejstast: O

Centrér visningen
Nar du har valgt navigati-

—m onsvarktgjerne Orbit, Pan
r) og Zoom, kan du centrere

b
Pan-veerktgjet bruges til at flytte hele visningen op, ned eller g M visningen lynhurtigt med
til siderne (panorere) - og altsa ikke rundt i cirkler som Orbit. et dobbeltklik.
Prov at placere hdnden pa Helen, klik, og hold museknappen /2 : Prgv eksempelvis at
nede, og traek sa musen op og ned og til siderne. ' ) dobbeltklikke pa Helens

venstre hand, og split-
sekundet efter vil handen
vaere centrum i vinduet.

Genvejstast: H

J.zoom |

De tre forskellige zoomvaerktgjer, der findes, bruges i bund
og grund til at zoome ud og ind med. MEN det nemmeste,
du kan gare, er at bruge musens rullehjul til at zoome med.
Og bruger du rullehjulet, behgver du ikke engang veelge p 2
zoomveerktgjet - uanset hvad du har valgt af veerktgjer, vil &

du kunne zoome ud og ind i billedet med rullehjulet.
Genvejstast: Z

aiFo
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Til vores forste 3D-byggeprojekt,
en pergola pa 3 x 3 meter, skal vi
bruge 4 stolper, 2 remme og

6 speer. Vi behgver ikke tegne hver
af deialt 12 forskellige elementer
- du kan nemlig nejes med at teg-
ne en enkelt stolpe, en enkelt rem
og et enkelt speer og sa kopiere
dem. Dimensionerne, vi benytter,
er baseret pa forskellige spaend-
viddetabeller og altsa ikke bare fri

Du skal
kun klikke en
enkelt gang,
inden du taster
maleneind.

f_*"

m-@%v%ﬂ@muxa

anten opad mod hgjre B, indtil der vises
en firkant. Indtast (pa tastaturet) 90,90,
og tryk pa Enter-tasten. Nu skrumper
firkanten til 90 x 90 millimeter.

D

FPdcEUNBR -

Indtast 2400 (med tastaturet), og
tryk pd Enter-tasten. Nu lgfter den flade
firkant sig til en stolpe, der er 2,4 m hgj.

40 GoRDETSELY 16/2021

Klik et sted pa “gulvet” H, og treek bly-

Tegn bygge-
materialerne

fantasi. Hvis du fx veelger at bygge
hgjere eller leengere, skal du sikre
dig, at dimensionerne kan bare.

Vores pergola far stolper i en
dimension af 90 x 90 x 2.400 mm,
remme af 45 x 195 x 3.000 mm og
speer af 45 x 145 x 3.000 mm.

Vi gar i dybden med, hvordan
du bygger en stolpe, og si kan du
bruge de samme principper til at
bygge en rem og et speer.

Hold
musen stille
over firkanten,
og rul fremad pa
rullehjulet for at
zoome ind.

Du har lavet en firkant p3 90 x 90 mm,
og nu geelder det lzengden pd de 2,4 m
(2400 mm). Klik p3 Push/Pull B, og
valg Push/Pull-verktgjet B

8 e+ P EraUNDY >

|

Zoom ud ved at rulle baglaens pa mu-
sens rullehjul, s& du kan se hele stolpen.
Vaelg pileveerktgjet (Select), og markeér
stolpen ved at klikke her B holde muse-
knappen nede og slippe knappen her B

Slip af med
papfiguren
Helen ved at
klikke pa hende
og trykke pa
Del/Delete-
tasten.

CSo+PECRUNDI~

7

Log ind i SketchUp, vaelg Create New, og
klik pa Simple Template - Millimeters,
hvis du far valget. Klik pa Rectangle-vaerk-
tojet E, og vzelg Rectangle H (det gverste
af de fem vaerktgjer).

#8804 @¢ N

Klik pa firkantens flade E (nar vaerktgjet
er placeret rigtigt, vises en masse sma bla
prikker), og bevaeg Push/Pull opad med
musen. Nu Igfter firkanten sig til en tredi-
mensionel figur.

Giv din nye
komponent et navn,
fx90x90x2400
- sd kan du senere
let finde deni dit
bibliotek over
materialer.

Hgjreklik pa stolpen, og vlg Make
Component... M Det gor vi for at fortzelle
SketchUp, at de seks flader (fire sider +
top og bund) heenger sammen i én og
samme figur.
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Giv materialerne

en farve

Det er ikke kun, fordi din 3D-tegning
skal veere flot, at du ber farveleegge de
forskellige elementer. Forskellige farver
og overflader ggr det meget nemmere
at kende forskel pa breedderne. Her ar-
bejder vi videre med vores fgrste stolpe,
som vi vil give en vaskezegte treeover-
flade. Nar du er tilfreds med resultatet,
kan du bygge dine andre elementer
(spaer og rem) og slutte af med at give
dem en overflade/farve ogsa.

BOSBRAUBD OB

Rul nedad i listen over materialer, og klik
pa Wood El (som ligger helt nede i bunden).
Veelg den trykimpraegnerede overflade &,
og klik sa pa stolpen. Nu farves stolpen med
den valgte overflade.

Dobbeltklik pa stolpen, og tryk nu pa
tasterne Ctrl + A (pa PC) eller CMD + A
(pd Mac) for at veelge alle stolpens flader.

Nar de sma
bla prikker
vises, er den
forste flade

valgt.

Traeoverfladen vender den forkerte vej og
skal derfor drejes. Vaelg pilen (Select), zoom
ind, og klik pa stolpens farste flade en enkelt
gang B ADVARSEL: Kan veere maghamren-
de besvaerligt, men prav dig frem!

Klik nu pa den grenne knap £, og hold museknappen inde. Med knappen kan du dreje

overfladen rundt. Tryk pa Enter-tasten pa tastaturet, ndr du er tilfreds. Nar du har vendt over-

fladen rigtigt pa stolpens farste flade B, skal du g3 tilbage til trin 4, veelge den naeste flade og
gentage processen - alle flader skal vendes manuelt, én ad gangen.

WWW.GPRDETSELV.DK

Narduer
faerdig med at
farvelaegge,
lukkes panelet
med et klik
pa pilen.

4

3d Printing

Asphalt and Concrete

Brick, Cladding and Siding

Carpet, Fabrics, Leathers, u

Textiles and Wallpaper

PODOY MO

Klik pa Materials i den hgjre vaerktgjslin-
je, og klik s pa forstarrelsesglasset .

Mhaks Lmigus Tenturs. P
Hejreklik pa den valgte flade. Det er
vigtigt, at du rammer helt preecist inde pa
midten af stolpen og ikke pd en af de smalle
kanter. Vaelg Texture @ og Position E.

Byg remmen og spaeret!

Nu har du bygget din farste stolpe pa

90 x 90 x 2.400 mm og givet den dens
rette trykimpraegnerede overflade. Nu
skal du bygge en rem pa 45 x 195 x 3.000
mm og et spaer pa 45 x 145 x 3.000 mm
efter de fuldstaendig samme principper.
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Vores pergola bygges af fire stolper,
to remme og seks spaer. Du har
tegnet et af hvert element, lavet
dem om til komponenter, og nu skal
vi kopiere og sette dem sammen.

[ forste omgang geelder det om at
placere stolperne rigtigt. Til det
laver vi en hjelpefirkant pa jorden,
derneest setter vi remmene pa, og
til sidst laegger vi speerene. Den helt
store gvelse her gir ud pa at leere at

Deter
vigtigt, at du
starter med at

hjerne pa
stolpen.

Rotationsvaerktgjets
tre farver

Rotate, som ligger i samme

gruppe af vaerktgjer som

Move, er beregnet til at dreje

de forskellige elementer. Og

da der er tre forskellige akser

i SketchUps koordinatsystem

med hver deres farve, rad,

gren og bla, er der ogsa de

tilsvarende farver, nar du

bruger Rotate. Akserne/far- ﬂ

veelge det rigtige

Den farste stolpe saettes. \Vxlg Move-varktgjet, klik pd
stolpens nederste venstre hjgrne, og traek den hen, og klik sd pa
firkantens nederste venstre hjgrne Bl Nu “klikker” stolpen fast.

Saet konstruktionen

flytte rundt pa elementer. Ud over
at bruge Move- og Rotate-veerktgjet
(og selvfglgelig flittigt bruge Orbit
og zoomfunktionen til at styre
kameraet) skal der ogs& males op
og afsettes merker, si vi har noget
at styre efter. Alt det leerer du her -
men hav tdlmodighed! Det kreever
mindst et par timers gvelse (og ikke
mindst frustrationer) at mestre de
neeste fa trin.

0oBS!

Kan du ikke fa kopi-
genvejstasterne (Ctrl
eller Alt) til at virke,
sa brug Crtl + C og
Ctrl + V til at kopiere
og indszette i stedet.

H

verne skifter automatisk, nar Flyt remmen med Move, s du kan arbejde med
du flytter Rotate rundt pa den. Veelg Rotate, og flyt cirklen rundt langs
materialernes overflader. overfladen i toppen af remmen, indtil den bliver
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bld B Klik i det ene hjgrne og dernaest i det mod-
satte. Nu kan remmen drejes om sin lodrette akse.

i

Start med at tegne en firkant pa jorden
med Rectangle. Vi tegner firkanten i ma-
lene 3.000 x 2.910 mm - det korteste mal
er lavet af hensyn til, at de to remme er 45
mm tykke hver (45 + 45 + 2910 = 3.000).

Har du
svaertved at
fa elementerne

til at “klikke” fast de
rigtige steder, hjeelper
det ofte at &ndre pa
zoomniveau eller
kameravinkel.

Klik pa den ferste stolpes nederste hgjre hjerne B, og
flyt den en smule nedad. Tryk en enkelt gang pa Ctrl-tasten
(Windows) eller Alt-tasten (Mac) - nu kopieres stolpen. Klik
nu stolpekopien fast pa firkantens nederste hgjre hjgrne B.
Kopiér og placér de to naeste stolper pd samme made.

5 ¢

Remmen skal ogsa drejes vandret, og derfor
bruger vi Rotate igen. Denne gang skal cirklen
vaere gron B Placér cirklen over et af remmens
gverste hjgrner, og bevaeg den lidt op og ned,
indtil farven bliver gran. Klik nu, og flyt sa
Rotate-varkigjet ned til modsatte ende, og
Klik igen. Nu kan du vende remmen vandret.
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For at flytte remmen pa plads i toppen
af stolperne vzelger du Move, Klikker pa
det gverste, inderste hjgrne af remmen og
klikker den nu fast til det yderste hjgrne pa
stolpen@

Fordeling
af spaer

Sidste del af projektet er, at de seks
speer skal fordeles hen over remmene.
Det kan ggres pd mange méder, men vi
benytter lejligheden til at demonstrere
malebdndets smarte funktioner. Her,
hvor vi fordeler seks speer ligeligt over
tre meter, ender regnestykket pa
afstanden siledes: 3.000 mm minus det
forste speers tykkelse p& 45 mm = 2.955
mm. Til sidst dividerer vi 2.955 med 5,
da det forste speer allerede er placeret.
Resultatet er, at spaerene skal fordeles
med en afstand af 591 mm.

WWW.GPRDETSELV.DK

Nu har du lavet fem maerker med malebandet, du kan kopiere og “klikke”
de resterende fem spaer fast pd. Vaelg Move, klik pa det fgrste spaers neder- B
ste, yderste hjgrne, hold Ctrl-tasten (Windows) eller Alt-tasten (Mac) nede,
og traek kopien af spaeret hen til neste malepunkt pa remmen . Gentag
processen, indtil du har kopieret og placeret alle seks spaer.

Nu skal remmen kopieres og saettes fast pa de to bagerste stolper. Klik pd remmens
yderste, gverste hjgrne med Move, hold Ctrl-tasten (Windows) eller Alt-tasten (Mac) nede,
flyt musen ned mod den bagerste stolpe, og klik nu den nye kopi fast til stolpen . Husk at
bruge Zoom og Orbit flittigt!

Sorg for
atramme helt
praecist mellem
rem og speer,
nar du skal
male op.

1 ! |
Placér det forste spaer som vist her El. VxIg Tape Measure (malebandet), klik pd remmens
yderste, gverste hjgrne (hvor det mader det forste spaer H), traek malebandet lidt ned langs
remmen, indtast 591, og afslut med Enter-tasten. Nu afsaetter malebandet et lillebitte sort
maerke B, som du nu Klikker pd, maler videre, indtaster 591 igen og afszetter et nyt maerke -
og det gentager du sd hele vejen ned langs remmen.

Tillykke! Du har bygget din farste simple konstruktion og
er nu i stand til at tegne materialer, flytte rundt pa elemen-
ter og samle en masse forskellige konstruktioner.
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Tegn buede
udhaeng

Der er kort sagt myriader af mulighe-
der for at lave forskellige former, og du
kan bade eksperimentere med at lave
blgde og buede former og bygge videre
med de kantede.

Her viser vi, hvordan du laver en
flot buet detalje i udhaenget pa pergo-
laen. Samme metode kan du bruge til
at lave andre flotte former med. Det er
kun fantasien, der seetter greenser.
Bemerk, at en eendring i én kompo-
nent vil spejle sig til alle andre kopier af
komponenten.

§ o)
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Dobbeltklik pa din komponent, her spaeret, og klik s en enkelt gang pa den ene side
(sd den markeres med sma bla prikker HI). Vaelg nu et af 2 Point Arc-veerktgjerne.

Klik et sted pa kanten af spaeret H og
igen pa kanten af langsiden B Flyt bly-
anten op og ned, indtil du far den bue, du
vil bruge. Afslut med et museklik.

Lav haki
stolperne

Nar vi nu bygger en pergola, vil det
naesten veere ergerligt ikke at nedfeelde
remmen i stolpen. Derfor laver vi et
hak i stolpen med de preecis samme
mal som remmen, som vi kan laeegge
remmen ind i. Rent teknisk tegner vi et
rektangel pa siden af stolpen, som vi sd
skubber veek med Push/Pull-varktgjet.
Ogsa her skal du vaere opmerksom pa,
at en eendring i én af stolperne ogsa vil
endre alle de andre kopier. Det betyder
ipraksis, at alle dine stolper vil f& et
hak, der i gvrigt vender samme vej.
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Vzelg nu pilevaerktgjet, og kiik pa
omradet inden for din bue E.

Dobbeltklik pa stolpen. Tegn derefter
et rektangel pa siden af stolpen med de
samme endemadl som remmen, altsd
45 x195 mm B Brug Push/Pull til at
skubbe materialet vaek fra stolpen.

Nu kan du med Push/Pull-vzerktgjet
fjerne buen. Klik inden for buen &, og rul
fremad med musen. Nar du kommer ned til
kanten, forsvinder materialet inde i buen.

Grib fat i remmens hgjre nederste hjgrne,
og Klik den pa plads i stolpehakket EL.
Eftersom alle stolperne nu far et hak, skal
du huske at vende de to bagerste stolper, sa
hakkene vender den rigtige ve.
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5 ting, du skal vide

1.SADAN ABNER 0G GEMMER DU

SketchUp gemmer automatisk hvert 5. minut, men
hvis du vil oprette nye udgaver af dine modeller, kan
det godt betale R T r—

sig at lave flere iy S

forskellige gem-
meudgaver. Klik
pa menuen med
de tre streger, og
velg Save as.
Det er ogsd her,
du kan dbne en EJ frpork
model (Open). Export

= Advanced forms

Dawnioad

3. Ctrl + Z er din bedste livline

Hver gang du laver en
fejl - og dem kommer
du til at lave RIGTIG
mange af i starten -
kan du fortryde dine
sidste handlinger med
tastekombinationen
Ctrl+Z.

4. Eksportér et billede

Du kan ikke bare sende en kopi af din 3D-model til
kommunen, ndr du sgger om byggetilladelse. Til gengzeld
kan du nemt eksportere almindelige digitale billeder ud
af SketchUp, som viser din model. Ga ind i menuen oppe
i venstre hjgrne af programvinduet, klik pd Export, og
veelg sa PNG. Pa naeste billede kan du vaelge lidt forskelli-
ge billedindstillinger, inden du klikker pd Export as PNG.

eoe
-
eme

= !
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2. Kopierede komponenter haenger sammen

Nar du kopierer en komponent og bruger den i din 3D-tegning,
eksempelvis et spaer, du senere kopierer fem gange, skal du vide, at
bade originalen og kopierne haenger sammen. | praksis betyder det,
at hvis du eendrer det ene speer, fx gar det leengere, bliver alle de an-
dre speer ogsa leengere. Vil du undgs, at alle kopierede komponenter
folges ad, skal du hajreklikke pa din komponent og veelge Make
Unique, inden du endrer pa den.

= My first model  * SAVE @ sk

o

Change Axes

T2+ FECEUNDR ~

5. Brug 3D Warehouse

Star du og har brug for en bestemt model, sa tjek lige, om den ikke
allerede skulle ligge i biblioteket 3D Warehouse, inden du gar i gang
med at tegne. 3D Warehouse er gratis at bruge, og der er tonsvis af
sma og store modeller, du ma hente og bruge. Klik pd Components
ude i den hgjre veerktgjsbjeelke, skriv, hvad du sgger efter i feltet, klik
pa pil-ned-ikonet (download), nar du har fundet en brugbar model,
og placér den sd et sted pa din 3D-tegning.

e -
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